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1. Das MEMORY kenneniernen

Das MEMORY kennenlernen 1.2

Bahnhof mit
Einfahrtgleis A

FahrstraBe

Funktion

Betriebsarten

1.1 Funktionsprinzip

Das MEMORY 6043 ist das FahrsiraBen-Stellpuit im Markiin
Digital-System. Ein typisches Beispiel flir eine FahrsiraBe ist ein
Einfahrigleis eines Bahnhofes.

Eine FahrstraBBe wird durch eine feste Kombination ven Schalt-
befehlen fir Magnetartikel wie Weichen, Signale, Bahn-
schranken usw. festgelegt.

Die Funktion des MEMORY kans man mit einem Tonbandgeréat
vergleichen:

bei der "Aufnabme” speichert das MEMORY eine Reihe von
Schaltbefehlen, die z.B. Uber das KEYBOARD eingegeben
werden.

Beim "Abspielen”, also beim Aufrufen einer Fahrstrafe, gibt das
MEMORY die Schaltbefehie in der gleichen Reiheniolge wieder
aus.

Das MEMORY spsichert also Schaitbefehle, daher sein Name.

Die FahrstraBen werden angefordert

- im manuellen Betrieb durch Tastendruck des Bedieners,

- im automatischen Betrieb durch zuggesteuerte Kontakte.

(n beiden Betriebsarten kinnen FahrstraBen wahlweise gegen
andere kreuzende FahrstraBen geschiitzt werden {Betrieb mit
cder ohne Verriegelung).

1.2 Bedeutung der Tasten
Auf dem MEMORY erkennen Sie zwei Tastengruppen:

Tasten und 2 3 4 5 6
Funktionselemente P E !

Die grinen Tastenreihen (1} entsprechen den FahrstraBen.

Die Tasten der oheren Reihe steuern die Funktionen des
MEMORY:;

Die Tasten "extern" (2) und "¢ff" (3} schalien zwischen automati-
schem und manuellem Betrieb um.

griine Tasten
rote Tasten

"extern" / "off"”

“input”  Die Taste "input" (4 startet die Funktionen beim Eingeben oder
Andern von FahrstraBen.
"end"  Die Taste "end” (5} beendet die meisten Funktionen.
"glear"  Die Taste "clear" (8) bendtigen Sie zum Ldschen von Fahr-

straBen oder einzelnen Schalibefehien.
Zu jeder Taste gehdrt eine rote Leuchtdiode, an der Sie den
akiuelien Betrigbszustand erkennen kénnen.

Mit dern Steckkontakt (7) wird das MEMORY an weitere Schalt-
pulte oder die CENTRAL UNIT angeschlossen (siehe Kapitel 2).

5



Das MEMORY kennenternen

1.2

2. Das MEMORY anschlieBen und in Beirieb nhehmen

MEMORY-
Riickseite

24 Fahrstraflen

20 Schaitbefehle
pro Fahrstrafe

(1) Steckkontakt fur die Kabelverbindung zu einem Rickmel-
demodul s 88.

{2) Cedierschalter zur Einstellung der MEMORY-Adresse
(Abschnitt 2.2) und der Betriebsart {Abschnitte 3.1.2

und 3.3).

1.3 Speicherkapazitét

Jede der griinen Tasten “A1” bis “C8” entspricht einer
FahrsiraBe. Damit kann ein MEMORY bis zu 24 Fahrstraflen
aufnehmen, speichern und abspielen.

Bis zu vier MEMORYs kénnen an eine CENTRAL UNIT (zentra-
Ie Steuereinheit) angeschlossen werden.

Jede FahrstraBBe kann maximal 20 Schaltbefehle enthalten.
Anstatt eines Schaltbefehles kann auf demseiben MEMORY
auch eine weitere FahrstraBe ("FolgefahrstraBe”) aufgerufen
werden. Dadurch sind auch FahrstraBen mit mehr als 20 Schait-
befehlen mbglich.

Alle FahrsiraBen und der letzte Betriebszustand bleiben auch
nach dem Abschalien der Stromversorgung gespeichert.

MEMORY
anschiiefen

Wichtig

Steckverbindung
fixieren

Kiammern
einsetzen

2.1 MEMORY anschiieBen

Nie ein Digitalgerat bei eingeschalteterm TRANSFORMER
ein- oder ausstecken! Vorher immer TRANSFORMER-Netz-
stecker aus der Steckdose ziehen.

= MEMORY stets an der linken Seite der CENTRAL UNIT oder
eines anderen Digital-Stellpults (MEMORY, KEYBOARD oder
SWITCHBOARD) anstecken. Die Reihenfelge der Digital-
Steilpulte spielt dabei keine Rolle.

—o@

Sie kénnen das MEMORY auch mit einem Adapterkabet 60 oder
$80 {Nr. 8039 hzw. 6038) an die CENTRAL UNIT anschlieBen,
wenn Sie es an einer anderen Stelle Ihrer Modellbahnaniage
aufbauen wollen. Achten Sie in diesem Fall besonders darauf,
dass Sie das Kabel an der linken Seite der CENTRAL UNIT
anschlieBen.

~» Die zwei beigelegten Kunststoif-Klammern von unten in die
Aussparungen stecken. Gerate evil. auf der Grundplatte
festschrauben.

¥




Das MEMORY anschiiefen 2.2

Das MEMORY anschiiefien 2.4

Adresse einstelien

Akku laden

2.2 Adresse einstellen

Sie kdnnen bis zu 4 MEMORYSs an einer CENTRAL UNIT betrei-
hen.

=+ Codierschaiter 1 und 2 an der Rickseite des MEMORY ent-
sprechend der folgenden Tabelle einstelien:

MEMORY-
Adresse

Schalter-
stellung

Die Stellung der Codigrschalter Nr. 3 und 4 hat mit der Adress-
einstellung nichis zu tun. Mit Codierschalter 3 und 4 wird
zwischen den Betriebsarten “mit Verriegelung” und “ohne
Verriegelung” umgeschaltet. Sie werden in Abschnitt 3.3
behandelt.

2.3 MEMORY in Betrieb nehmen

= TRANSFORMER-Netzstecker einstecken.
+ Alie Leuchtdioden am MEMORY blinken kurz auf. Danach
leuchten nur die Leuchtdioden "off" und “end".

Beim ersten Einschalten sollten Sie das MEMORY ca. 48 Stun-
den in Betrieb lassen, um den eingebauter Akku voll aufzu-
laden.

Wird die Anlage l&ngere Zeit nicht benuizt, sollte der Akku etwa
alle drei Monate fir einige Stunden nachgeladen werden.

Beispie!
mehrerer
MEMORYs

Verschiedene
Betriebsarten

Unterschiedliche
Teilbereiche

2.4 Mehrere MEMORYs auf einer Anlage

An einer CENTRAL UNIT kdnnen bis zu vier MEMORYs ange-
schlossen werden. {Adresseinsteliung siehe Abschnitt 2.2))

Ein MEMORY kann in den Betriebsarten "ohne Verriegelung”
oder "mit Verriegelung" sich kreuzender FahrstraBen betrieben
werden {naheres siehe Abschnitt 3.3.1). Diese Betrisbsarten
sind jeweils flr unterschiedliche Modeltbahn-Situationen beson-
ders vorteilhaft.

Mit mehreren MEMORY's kann die Modeilbahn-Aniage in
unterschiedlich betriebene Teilbereiche unterteilt werden.
Ein MEMORY steuert z. B. einen Blockstreckenbetrieb ohne
Verriegelung, ein zweites einen groBen Schattenbahnhof mit
Verriegelung.

Das Stelien von Folgefahrstrafen und die Uberpriifung auf
kreuzende FahrsiraBen ist nur innerhalb eines MEMORY mog-
lich.



3. Manueller Betrieb — Umgehen mit FahrstraBien

Fahrstrafle wahilen

10

Schaltbefehle
eingeben

Folgefahrstrafie

Mehr als 20
Schaltbefehle

3.1 FahrstraBen einrichten

Mit der Taste "input" leiten Sie jede Eingabe einer FahrstraBe
ein; wahien Sie dann die gewlinschie Fahrstrafe.

Die Schaitbeiehle, die nun in die FahrstraBe aufgenommen
werden, kénnen wahiweise ber ein KEYBOARD, sin
SWITCHBOARD cder ein INTERFACE mif angeschlossenem
Computer eingegeben werden,

Beim spateren Aufrufen der FahrstraBen miissen diese Eingabe-
geréte nichi unbedingt vorhanden sein.

Im ausklappbaren Anhang finden Sie eine Ubersicht Gber alle
Befehle des MEMORY in grafischer Form. In dieser Darsteliung
sieht die Eingabe einer neuen FahrstraBe so aus:

L L

In einer FahrstraBe kann man auch eine andere FahrstraBe
{oder mehrere) aufrufen. Diese FahrstraBe wird als Folgefahr-
straBe bezeichnet.

Dazu wird beim Eingeben der FahrsiraBe einfach die Taste der
FolgefahrstraBe auf dern MEMORY gedrickt. Dies ist auch
méglich, wenn in der FolgefahrstraBe roch keine Schaltbefehle
gespeichert sind.

In eine FahrstraBe kénnen maximal 20 Schaltbefeble eingege-
ben werden. Brauchen Sie mehr als 20 Schaltbefehle, so kén-
nen Sie 2 Fahrstrafen aneinander hangen. Geben Sie in die
erste FahrstraBe 19 Schaltbefehle ein (die Leuchidiode dieser
FahrstraBe blinkt danach) und als 20. Befehl die Taste einer
weiteren FahrstraBe. Nun leuchtet automatisch "end”.

Cie weiteren Schaltbefehle geben Sie nun in die Folgefahr-
straBe ein (vorher Tasten “input”, “Folge-FahrstraBe Nr.”
driicken.

Manueller Betrieb

3.1

Beispiel 1

Bahnhof mit Ein-
fahn-FahrstraBe A

Bezeichnungen

Taste driicken

3.1.1 Beispiel: neue FahrsiraBe einrichten

Als Eintiihrungsbeispiel wahlen wir einen Bahnhof mit drei Glei-
sen., Als erstes wollen wir eine Einfahrt-FahrstraBe nach Gleis A
ginrichten,

in den Beispielen werden Gleisabschnitte mit GroBbuchstaben,
Weichen und Signale mit Zahlen bezeichnetl. Sie kdnnen lhre
Bezeichnungen der Weichen und Signale natlrlich auch nach
einem anderen Schema wahlen.

Die Fahrtrichtung des Zuges wird in alien Beispielen von links
nach rechts angenommen.

Anzeige Leuchtdioden Erfduterung

(input}

“input” und alle bereiis
belegten Fahrstrafen
blinken

Eingabe der neuen Fahrstrale ist vor-
vereitet; das MEMORY ist jetzt auf-
nahmebereit

[ At

:

“input” und "A1" leuchten | Fahrstrae At ist gewahit

am KEYBOARD:
Weiche 1 rund
Weiche 2 gerade

am KEYBOARLD:
1 feuchtst Weichen fUr die FahrsiraBe sind gestellt

2 leuchtet nicht Weichen fir die FahrsiraBe sind gestellt

Signal 6 rot 8 leuchtet Haltesignal des Zielgleises auf "Halt*
Signal 5 griin 5 leuchtet nicht Einfahrtsignaf auf "Fahrt”

Cend "A1" ung “input” ver- Eingabe der FahrstraBe ist beendet
- ioschen, "end" leuchtet

10 1%



Manueller Betrieb

31

Manueller Betrieb

3.1

Tipp: Einfahrt-
signal zuletzt

Voraussetzung

Codierschalter
3/4 off

FahrstraBe
aufrufen

12

Aus Grinden der Betriebssicherheit solite das Einfahrtsignal
einer FahrstraBe immer als letzter Schaltbefeht eingegeben
werden, nachdem zalle anderen Weichen und Signaie bereits
gestelit sind.

3.1.2 FahrsiraBen aufrufen

Am besten testen Sie gleich thre erste Fahrstrafie:
= Stellen Sie zuvor die benutzten Weichen und Signale am
KEYBOARD in die jeweils entgegengesetzte Richiung.

Godierschaiter 3 und 4 (MEMORY-Rlckseite) stehen auf OFF:
Eine Uberwachung auf kreuzende FarhstraBen soll nicht
erfolgen.

= Taste "A1" am MEMORY dricken:

+  Alle Magnetartike! werden in schneller Folge in die program-
mierte Richtung umgeschaltet. Dies sehen Sie auch an den
Leuchtdioden auf dem KEYBOARD.

Wahrenddessen blinkt die Leuchtdiode "A1" am MEMORY.

Sind alle Schaltbefehle ausgefihr, leuchtet die Leuchtdicde der

gestellten FahrsiraBe kontinuierlich.

So sehen Sie auf einen Blick, welche FahrstraBen glltig sind.

-

FahrstraBen
eintragen!

Tipp

Kopfzeile
Programmierbogen

8 Fahrstrafien-
Spalten

Ausschnitt giner
Spalte

3.1.3 Erlauterung des Programmierbogens

Damit Sie jederzeit einen Uberbiick (tber alle programmier-

ten FahrstraBen behalten, empfiehlt es sich unbedingt, jede
neue FahrsiraBe und alle Anderungen auf einem Programmier-
bogen festzuhalten. Die Beispiele dieser Anleitung werden
ebenfalls ais ausgefllite Programmierbogen gezeigt.

Wenn Sie FahrstraBen oft &ndern, sollten Sie sich vieligicht bald
einige Exemplare der leeren Programmierbogen fotokopieren.

Nummer des
Programmierbogens

Bezeichnung
der Fahrstrafien

Stellung der Codierschaller
aut der MEMORY -Riickseite

L ?5“ oo oal
Memory  wo. / Lehahof. .. b iia
a1 - ...3 4 ...5
fffﬁaﬁtf

Der Hauptteil des Programmierbogens ist in acht gleiche
Spalten unterteilt. Jede dieser acht Spalten entspricht siner
grinen Taste "A1" bis "C8" auf dem MEMORY und ist wiederum
in drei Spalten unterteilt:

Fahrstrafie Nr.
A1
Linahut :
WIFGATE ———— evil. Bereichnung der Fabrstrafe
No. . |-,
Loy =)
1 /e
> Schaltbefenle
2 2 g
5 ! —-—— Anzahi der Tastendrucke

! i
Weichen- oder  Schailstellung:
Signalnummer  rot oder grin

13



Manueller Betrieb

3.1

2. Spalte

" rot
@ grin
Hinweis

3. Spalte

Beispiel 2

Bahnhef mit
Ausfahrt-Faht-
strafle

Ausfahrt-Fahr-
straBe

14

Schaltsteliung der Weichen oder Signale.

Tragen Sie hier einen roten oder griznen Farbpunkt ein oder
die Abklirzungen der Farben "r* und "g” .

Die Symbole in der Kopfzeile steller: eine rote oder grine Taste
dar:

Weiche rund, Signal rot (Halt)

Weiche gerade, Signal griin (Fahrt)

Achten Sie beim Aufbau der Anlage darauf, dass alle Weichen
und Signale in der gleichen Weise angeschlossen werden,

Zeitdauer des Schaltimpulses = Anzahl der Tastendrucke
Mehrfaches Betétigen der gleichen Taste fir einen Magnetarti-
kel verlangert dessen Schaltdauer. Naheres siehe Abschniit

3.2.3.
Tragen Sie in diese Spalte die Anzahi der Tastendrucke gin, am
einfachsten nur dann, wenn sie groBer als 1 ist.

3.1.4 Beispiel: Bahnhof mit Ausfahrt- und Durchfahri-Fahr-
straen

Als zweites Beispig! richten wir die Ausfahrt-FahrstrafBe von
Gleis A als FahrstraBe A2 ein.

N — S —
A N s
A

Bei einer Ausfahri-FahrstraBe ist es wichiig, die Ausfahrt-
Signate der ibrigen Gleise aut Rot zu stellen, um Zugkollisionen
auszuschlieBen.

Manueller Betrieb

3.1

Taste driicken

Anzeige Leuchtdioden | Erlduterung

{ input | "input” und "A1" blinken FahrstraBe A1 ist bereits belegt
{ -‘| B B " o
_AZ ] input” und "A2" leuchten | FatwstraBe A2 ist gewahit

Am KEYBOARD :
Weiche 3 gerade
Weiche 4 rund £
Signal 7 rot

Am KEYBOARD:
3 leuchtet nicht
4 leuchtet

7 leuchtet

Weichen tiir Fahrstrafie sind gestelit
Weichen #r FahrstraBe sind gestellt
Flankensicherung fiir Fahrstrafe A2

Signal 8 rot 8 leuchtet Fiankensicherung fir FahrsiraBe A2
Signal 6 grlin 6 leuchtiet nicht Ausfahrtsignal auf "Fahrt”
fémndj "A2" und “input” ver- "Aufnahme” der Fanhrstrafie A2
Iéschen, "end” leuchtet ist beendet
Programmierbogen B ;o f
Bannhof Gleis A ITIEMOTY No.: /. .ﬁ@f?ﬂiﬁfﬁ?fg :

A RN~ A3
£ D{“’/j it Qrmﬁ-a/z et | Dok &4@4 wf
A = e Iy e B Ay )
1 / z 2y /o
2 2 g A5y e
3 & 7ol 3y
4 5 g & = 41 %
5 ! & g 7w
6 &
7 6 | g
8 g

Die Durchfahrt-FahrstraBe A3 tiber Gleis A kbnnnen Sie nun
sicher anhand des Programmierbogens verstehen.

15



Manueller Betrieb

3.2

Taste drilcken

3.2 FahrstraBen erweitern/korrigieren/ldschen

In diesem Kapitel werden Sie sehen, wie einfach man Fahr-
straflen auf dem MEMORY korrigieren oder abandern kann,

3.2.1 Fahrstrafien erweitern

Zusatziiche Schaltbefehle zu einer bestehenden FahrstraBe
geben Sie genauso ein wie eine neue Fahrstrabe:

Anzeige Leuchtdioden Erlauterung

[ |
Cinput )

"input" und alle bereits be-
legten FahrstraBen blinken

Eingabe oder Erweiterung ist
vorbereitet

[N
AL.C8) 2.8 A"

“input” und "A2" leuchten FahrstraBe ist ausgewahit

am KEYBOARD :
Neue Schaltbefenle

zusatzliche Schaltbefehie werden
hinten an die bestehende Fahr-
straBe angehéngt

Cend
Hinweis
Vorzeitiges
Abbrechen
16

"A2" und “input” ver-
{3schen, "end" leuchtet

Jeder Magnetartikel kann in einer FahrstraBe nur einmal vor-
kommen. Mehrfaches Betatigen eines Magnetartikels wird vom
MEMORY anders ausgewertet (siehe Abschnitte 3.2.2

und 3.2.3).

Mit der Taste "end” kdnnen Sie fast jeden Befehl vorzeitig
abbrechen. Alle FahrstraBBen bleiben dann unveréndert.

Manuelier Betrieb

3.2

Schaltrichtung
korrigieren

Gleiche Taste
mehrfach driicken

max. 7x

Zweck

3.2.2 Schaltrichtung eines Magnetartikels korrigieren

Falis Sie beim Zingeben einer Fahrstrafie eine falsche Schalt-
richtung eingegeben haben:

Einfach die Taste der anderen Richtung am KEYBOARD
driicken (zu beliebigem Zeitpunkt, solange Sie die Eingabe
dieser FahrstraBe noch nicht beendet haben). Andernfalls Ein-
gabe neu aufrufen mit "input”, "Fahrstrade Nr.".

Das MEMORY Uberschreibt automatisch den aiten Schaitbefehl,
Aus diesem Grund kann ein Magnetartike! auch nur ¢inmal in
jeder FahrstraBe vorkommen.

3.2.3 Schaltdauer &ndern

Wenn Sie bei ginem bestimmten Magnetartikel mehrmals
die gleiche Taste am KEYBOARD betétigen, verlangert das
MEMORY die Dauer des Schaitimpuises fir diesen Artikel.

Jeder Tastendruck verlangert die Schaltdauer um ca. 0,3 Sekun-
den; bis zu 7 Tastendrucke sind moglich,

Die Anzah! der Tastendrucke fiir den gleichen Magnetartikel hat
keinen Einfluss auf die maximal 20 Schaltbefehie pro Fahrstrale.

Ly @ keyhoard
1., CB) m— e 1) m

Damit kénnen auch altere, schwergingige Magnetartikel oder
z. B. Entkupplungsgleise mit dem MEMORY sicher geschaliet
werden.

17



ManueHer Betrieb

3.2 Manueller Betrieb 3.2

Tipp

Taste drilcken

Wurde die Schaltdauer versehentlich zu lang gewahlt; 3.2.5 Beispiel: FahrstraBen korrigieren und erweitern

Als Anwendungsbeispiel zum Korrigieren und Andern von Fahr-
strafBen woilen wir die Einfahrt-FahrstraBe Al aus Beispiel 1
anstatt nach Gleis A nun auf Gleis B legen.

= Magnetartikel zusrst in die andere, dann wieder in die ge-
winschte Richtung schalten: damit ist die Schaltdauer wieder
auf den kiirzesten Wert zuriickgesetzt.

3.2.4 Einzelne Schaltbefehle einer Fahrstrafe l6schen

Mit dem MEMORY kdnnen Sie einen oder mehrere Befehle am
Ende einer bestehenden FahrstraBe léschen:

Anzeige Leuchtdioden

Einfahrt-
FahrstraBe B

Erlduterung

{linput }

"input” und alle bereits be-
legten FahrstraBen blinken

1 o

I , " "
iA1..C8) z.B."A2

“input” und "A2" leuchten

Zur Erinnerung  FahrstraBe A1 hatie folgende Schaltbefehie:
FahrstraBe ist ausgew&hlt :

—
- . 14
(clear) "input” und "A2" leuchien Jeder Tastendruck "clear” ldscht den o, ;/,.n:
— jewsils letzten Schaltbefehl der ge- “
wihiten FahrstraBe | "Wy
[qpran "A2" und "input” ver- ! ! ‘
end P
LI |6schen, "end" leuchtet z 2 7
3 6 |t
4 5 g
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Um daraus die neue Einfahrt-Fahrstrage B zu machen, mlssen
wir also:

+ Weiche 2 von "gerade" auf "rund” steilen und

+ anstatt Signal 6 nun Signai 7 auf Rot stellen.

Da einzelne Befehie siner FahrstraBe nur von hinten her ge-~
I6scht werden kénnen, muss auch noch Signal & geldscht
werden, obwoh! wir es am Schiuss der neuen FahrstraBe
wieder bendtigen.
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ManueHer Betrieb

3.2

Manueller Betrieb

3.2

Taste driicken

Anzeige Leuchtdioden

Erf&uterung

(input } “input” und alle bereits be- | Eingabe ist vorbereitet

S legten Fahrstrafien blinken

@ “input” und "At" leuchten FahrstraBe A1 ist gew#hit

[clear ) “input” und "A1" leuchten | lgscht den letzten Befehi (Signal 5)
{clear ) "input” und "A1" leuchten idscht den vorletzten Befeh

(Signal &)

am KEYBOARD:;
Weiche 2 rund

Signal 7 rot

SignalSgrin - 0

am KEYBOARD:
2 leuchtet

7 teuchtet

5 leuchtet nicht

Uberschreibt bisherigen Schaltbefeh
fir Weiche 2

neug Befehle werden einfach an
bestehende FahrstraBe angehingt:
Haltesignal der neuen EinfahristraBe
auf "Halt"

Einfahrisignal wieder auf "Fahrt"

(o)

Tipp
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"A1" und "input” ver-
{6schen, "end"” feuchtet

Anderung der FahrstraBe ist beendet

Vergessen Sie nicht, Anderungen einer Fahrstrade auch aut
dem Programmierbogen einzutragen.

In vielen Féllen ist es einfacher und weniger tehlertrachiig, statt
vigler Einzelkorrekturen eine FahrstraBe ganz zu léschen und
die geéinderte FahrstraBe neu einzugeben.

Taste driicken

3.2.6 Ganze FahrstraBe [dschen
Wenn Sie alie Schaltbefehle einer FahrsiraBe ldschen wolien:

Anzeige Leuchtdioden

Erlduterung

"input" und alie bereits be-
tegten FahrstraBen blinken

FEC PR
[ clear i
A, —

“clear" und alle bereits be-
legten FahrstraBen blinken

Vorzeitiger Abbruch mit "end”
mdgiich

@L@ z.B. A2

“input” und "A2" leuchten

Mach kurzem Moment:
“end" leuchtet

zu loschende FahrstraBe ist ausge-
wahit

Fahrstraie A2 ist geldscht
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Manuelier Betrieb

3.2

Manueller Betrieb

3.3

Spezielle
Tastenkombination

Tatigkeit

3.2.7 Alle FahrstraBen i6schen

Bei Bedarf kénnen Sie auch alle FahrstraBen auf dem MEMORY
komplett {dschen.

Diese Funktion ist durch eine spezielle Tastenkombination
gesichert.

Anzeige Leuchtdioden Eriauterung

TRANSFORMER-Netz-
stecker zishen

Befeht ist nur beim Einschalten
méglich

Gleichzeitig "extern” +
“B1" +"C1" driicken,
dann TRANSFORMER-
Netzstecker einstecken

Alle Anzeigen des
MEMORY leuchten
(solange die drei Tasten
gedrlickt werden}

Vorzeitiger Apbruch mit "end”
maglich

Tasten losiassen

“clear” leuchtet Vorzeitiger Abbruch mit "end"

noch méglich

“clear” dricken, bis
Lampe “clear” blinkt

"end"” leuchtet, "clear” biinkt | Alle FahrstraBen sind geldscht

“end" driicken

"end" leuchtet

Das MEMORY ist in seinem Aus-
gangszustand

Zur Kontrotile

22

< “input" driicken: es scliten nun keing FahrstraBen mehr blin-
ken.
= "end" driicken cder neue Fahrstrafe eingeben.

Verriegelung =
Schutz giiltiger
FahrstraBen

Hinweis

3.3 Manueller Betrieb mit Verriegelung

3.3.1 Was heifit Verriegelung?

Bei den Beispielen dieses Kapitels werden alle FahrsiraBen
manuell vom Bediener aufgerufen. Stellt er verseghentlich einmal
z. B. zwei Austahrt-FahrstraBen gleichzeitig, wére eine Zug-
koliision die Folge. Das kann verhindert werden, wenn das
MEMORY im Betrishsmodus "Verriegelung der FahrsiraBen”
arbeitet.

Verriegelung bedeutet, dass eine gliltige FahrstraBe nicht
chne Warnung durch eine neu aufgerufene, kreuzende oder
beriihrende Fahrsirae zerstort werden kanm,

Das MEMORY erkennt zwei FahrstraBen nur dann als kreuzend,
wenn sie Schaltbefehle flir den gleichen Magnetartikel in ver-
schiedenen Richtungen enthaiten.

3.3.2 Verriegelung einstelien

Die Verriegelung wird mit den Codierschaltern 3 und 4 an der
Rickseite des MEMORY eingestelit.
Verriegelung einschalten: Schaiter 3 und 4 auf ON.

Die Stellung der Codierschalter wird eingelesen
- beim Einschalten des MEMORY oder
- wihrend des Betriebs durch Driicken der Tasten "input”,

23



Manueller Betrieb

3.3

Ohre Verriegefung

24

Mit Verriegelung

FahrstraBentaste

zweimal drlicken

Hinweis

Foigefahrstrafien

3.3.3 FahrstraBen mit Verriegelung manuellf schalten

Jede avigerufene FahrstraBe wird sofort gestellt, unabhangig
davon, ob sie die vorher giiltige FahrstraBe kreuzt oder nicht,

Eine neu aufgerufene FahrstraBe wird nur dann sofort gestelt,
wenn sie die bisher giiltige(n) nicht kreuzt.

Andernfalls blinken zur Warnung die Leuchtdioden der kreu-
zenden Fahrstrafen.

Der Bediener kann nun durch einen weiteren Tastendruck

eine der blinkenden FahrstraBen ausldsen. Tut er das nichi, hrt
das Blinken rach einigen Sekunden auf und die bisherige Fahr-
strafe bleibt glltig.

Eine glltige FahrstraBe wird auch dann zerstért, wenn ein
Magnetartikel, z. B. am KEYBOARD, in eine andere Richtung
geschaltet wird. Das MEMORY kann dies auch mit Verriegelung
nicht verhinderr. Die Leuchtdicde der entsprechenden Fahr-
strafle am MEMORY erlischt aber,

FolgefahrstraBen, die eine giltige FahrstraBe kreuzen wiirden,
warden bei manuellem Betrieb mit Verriegelung nicht ausge-
fiihrt! Die beiden FahrstraBen blinken in dieserm Fall nicht.
{FoigefahrstraBen siehe Abschnitt 3.1)

3.3.4 FahrstraBen freigeben

Wenn eine glittige FahrstraBe nicht mehr bendtigt wird, solite sie
freigegeben werden,

Driicken Sie dazu die Taste "clear", dann eine FahrstraBen-
Taste "A1" .., "C8". Die Leuchtdicde dieser Fahrsirale geht aus.
Falls die Taste "clear” versehentlich gedriickt wurde, kann der
Befehl mit "end" abgebrochen werden,

Manteiler Betrieb

3.3

Flankenschutz

Kreuzende
FahrstraBen
sichern

Kreuzungsweichen

Tipp

3.3.5 Sicherung von FahrstraBen

Durch verriegelte FahrstraBen kann auch im manuellem
Betrieb gine hohe Betriebssicherheit der Modellbahn erreicht
werden. Zur Erh&hung der Sicherheit gibt es weitere MaBnah-
men:

Nehmen sie mdglichst alle Weichen einer Strecke in die Fahr-
straBe auf, auch solche, die an sich von den Zugrade:n "aufge-
schnitten” werden kdnnien. Eine kreuzende Fahrstrafie enthalt
dann diese Weiche automatfisch in der anderen Steliung, und die
FahrstraBen sind gegen Flankenkollisionen geschiitzt.
Beispiel: Weiche 4 gerade in FahrstraBe C - C',

Weiche 4 rund in FahrstraBe A"~ C',

Bei einer Kreuzungsweiche gilt es besenders aufzupassen: sie
kann in der gleichen Stellung in zwei FahrstraBen vorkommen,
die sich dennoch kreuzen! Das MEMORY kann diesen Fall nicht
erkennen.

(Beispiel: Weiche 3 hat die gleiche Stellung gerade fir die Fahr-
straBen A-A'und B-B".

Nehmen Sie in die kreuzenden Fahrstrafien zusétziich eine
Weiche mit entgegengesetzien Schaltstellungen auf, die in Wirk-
lichkeit nicht existiert. Nun kann das MEMCORY die kreuzenden
FahrstraBen durch die zusétzliche Weiche erkennen und mogli-
che Kollisionen verhindern.

Falis bereits alle Tasten auf dem KEYBOARD belegt sind,
KEYBOARD zur Eingabe dieser zwei Schaltbefehle kurzzeitig
auf einen anderen AdreBbereich umsteilen (sishe KEYBOARD-
Anleitung).
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4. Automatischer Betrieb mit Rickmeldemodulen s 88

Automatischer Betrieb 4.1

FahrstraBen schal-
ten durch zugge-
steuerte Kontakte

Umschaiten auf
automatischen
Betrieb

Zurlickschalten
auf manuellen
Betrieb

26

in Kapitel 3 wurden die FahrstraBen am MEMORY manueil
aufgerufen.

Es gibt eine weitere Betriebsar, die lhnen eine Vielzah! zu-
satzlicher Méglichkeiten erschlieft: das Ausiésen der Fahr-
straBen durch Konizakte, die ven den Zigen betatigt werden.
Diese Kontakie werden iiber die DECODER s 88 {Rickmelde-
maodule) an das MEMORY angeschlossen.

= Taste "extern” dricken.
Nur in dieser Betriebsart werden die an den Rlickmeldemo-
dulen angeschlossenen Kontakte ausgewertet.

- Taste "off" drlcken.

[y

:@i

- ~
Bt

Die Rickmeldemoduie kénnen angeschlossen bleiben, sie wer-
den in digser Steflung vom MEMORY nicht beachtet.

Dadurch ist mit einem Tastendruck ein Umschalten zwischen
manuellem und automatischem Bahnbetrieb moglich.

Rickmeldemoduf
s 88 anschlieBen

Wichtig

Riickmelde-
modul s 88

4.1 Anschluss der Riickmeldemodule s 88

Nie ein Digitalgerat bei eingeschaltetem TRANSFORMER
gin- oder ausstecken! Vorher immer TRANSFORMER-Netz-
stecker aus der Steckdose ziehen.

Riickmeldemodut s 88 mit dem 6poligen Kabel, das den Riick-
meldemadulen beiliegt, an das MEMORY anschliefen.

memory

decoder s 88

Die Stecker am s 88 und am MEMORY so einstecken, dass das
Kabel nach unten vom Stecker wegflhrt.

Die Pieilspitze auf dem s 88 muB immer in Richiung MEMORY
zeigen.

memary
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Automatischer Betrieb

4.1

Anschiussbuchsen
s 88

Zuordnung der
Kontakte

(1) Beschriftungsield

(2) Kabelanschiuss zu weiterem s 88

(3) Stell-Eingange 1 -8
Funktion: FahrstraBen 1 - 8 anfordern

(4) Masse-Ausgénge flr Kontakigeber

(5) Freigabe-Eingange 9 - 16 fir Fahrstraen 1 -8
Funktion:
- GUitige FahrstraBe freigeben (damit eine andere kreu-
zende FahrsiraBe geschaltet werden kann);
- Anforderung einer FahrstraBe verhindern, solange der
Kontakt besetzt ist.

FahrstraBe
A./B./C. 1 2 3 4 5 6 7 8

Stell-Eingang 1 2 3 4 5 6 7 8

Freigabe- 9 110 1t 12 113 14 15 | 16
Eingang

Je 1 Riickmeldemodul ist zustandig fir die 8 Fahrstraien
einer Tastenreihe auf dem MEMORY.

Das dem MEMORY am néchsten liegende Riickmeldemodut
wird automatisch den FahrstraBen A1 bis A8 zugeordnet,

das zweite den FahrstraBen B1 bis B8 und das dritte C1 bis C8.

An den Rickmeldemoduten braucht daher keine Digitaladresse
eingestellt zu werden.

Automatischer Betrieb

4.2

Hinweis

4.2 Merkmale und Anschiuss der Kontakigeber

Beim Marklin-System sind drei Arten von Kontakigebern wesent-
lich: Schaltgleise, Kontaktgleise und Reedkontakte.

4,2.1 Charakteristische Merkmale

Alie Kontakigeber im Marklin-System schalien gegen Masse.

Schaltgleis

Kontaktgleis

Reedkontakt

Funktionsprinzip

Kontaktart

unterscheidet Fahri-
richtung

kann verschiedene
Ziige unterscheiden

erfordert spezieile
Montage am Zug

Eine bewegliche
Schaltzunge in der
Gieismitte wird durch
die Schleifer der Lo-
komotive oder be-
leuchteter Wagen
geschaltet.

Ein Schienenstlick
ist elektrisch von
Masse isoliert.
Uber die Achsen
eines Zuges auf
dem Kontaktgleis
hesteht eine elek-
trische Verbindung
zwischen der iso-
lierten und der nicht
isclierten Schiene.

Momentkontakt

ja

nein

nein

Daverkontakt

nein

nein

nein

Eine Metalizunge in
einem Glasréhrchen
wird durch einen am
Zug befestigten Ma-
gneten angezogen
und schaltet den
Kontakt.

(1) am Zug befestig-
ter Magnet

(2) bewegliche
Schaltzunge mit
Kontakt

(3) Glasgehduse

3 2

Momentkontakt

nein

ja
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Automatischer Betrieb

4.2

Automatischer Betrieb 4.2

Verwendung

Schaltgleis

Reedkontakt
Marklin Mittelleiter

Reedkontakt
gniversell

Kontakigleis

Hinweis Kontakt-
gleis-Montage

30

Im Marklin-Digital-System sind alle drei Kontaktarten ohne Ein-

schrankung als Schaitkentakte verwendbar.

4.2.2 Anschiuss der Kontaktgeber an Riickmeldemodul s 88

L 4

@l |

o=

A 4

L 7%

Fur Gieisbesetzt-Meldungen missen Kontaklgleise eingesetzt
werden, da nur sie einen Dauerkontakt lisfern.

L]

Immer zwei Kontaktgleisstlicke so verbinden, dass die
Anschlussbuchsen auf der gleichen Seite liegen.
Kontakigieisstrecke vertdngern:

- bei Metallgieisen nur mit den isolierten Gleisen 5115

oder 5116!
- bei Kunststoffgleisen nur mit normaten geraden oder ge-

begenen Gleisstiicken, aber nicht mit einem Anschlussgleis,

Entkupplungsgleis, Schaltgleis usw.,

Tipp

Einfache Testlampe

Koniakte testen

4.2.3 Testen der Kontakte

Es ist sehr empfehlenswert, nach dem Aufbau der Modelibahn-
antage aile Kontakte zu testen, bevor sie zur Steuerung von
FahrstraBen benutzt werden. Dadurch kénnen Sie eine haufige
Fehlerguelle von vornherein ausschalten.

Verbinden Sie ein Medelibahnldmpchen an einem &ngeren Kabel
mit der Lichtleitung “L" des TRANSFORMER. Halten Sie den
anderen Anschiuss gegen eine Schiene (Masseanschluss “0”,
Symbol “1™): das Lampchen muss leuchten.

Als Testiampe kann z. B, eine Modellbahn-StraBeniaterne oder
eine Lampe fir die Innenbeleuchtung von Hausern dienen.

"L"

wan  Kontakigleis
A= Schaltgleés
Reedkontakt

Verbinden Sie die Testlampe nun mit dem Anschiusskabel eines
Kontakies und betétigen Sie den Kontakt (lassen Sie eine einzelne
Lokomctive dartiber fahren). Das Lampchen darf nur aufleuchten,
solange der Kontakt betétigt wird.
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Automatischer Betrieb 4.2
Koniaktart Testlampe leuchtet nicht Testlampe leuchtet dauernd
Schaltgleis Kontakt verschmutzt oder korrodiert? Kontakt verhakt oder verbogen?
Kontaktgleis - richtig zusammengesteckt? Wurde nur gin ginzeines Kon-
- stark verschmutzt oder korrodiert? takigleis benutzt?
Immer paarweise verwenden!
Liegen die Anschlussbuchsen
der beiden Gleise auf verschie-
denen Seiten? Dann ein Kon-
takigleis umdrehen.
Wurde ein ungeeignetes
Verldngerungsgieis benutzt?
Siehe dazu Abschnitt 4.2.2.
Reedkontakt - Guter Massekontakt? Geschalteter Kontakt hat eben-
{Mit Testlampe priifen!) falls Masseanschluf; Kabel
- Abstand der Betatigungsmagnete defekt?
zu grof? Eiren Magneten von Sind die Schienen magnetisch
Hand sehr dicht am Reedkontakt geworden? Zum Test Reedkon-
vorbeifihren: schaltet er jetzt — takt aus den Gleisen nehmen.
anderen Schaltmagneten am Zug Hort der Dauerkontakt nun auf?
verwenden. Dann alle Gleise mit efner £nt-
- Kenlakt beschadigt oder korro- magnetisierungsdrosset {flr
diert: Reedkoniakt austauschen, Tonképfe) entmagnetisierent
Kontakt in Ordnung, aber MEMORY reagiert nicht
Kabel zum s 88  Kabelverbindung vom Kontakl zum Rickmeidemodul s 88 berpri-
fen.
Steckt das Kabel wirklich in der richtigen Buchse des s 88 (siehe
Abschnitt 4.1).
Kabel zum Ist das Verbindungskabel vom s 88 zum MEMORY richtig
MEMORY  eingesteckt?

32

(Pieil auf dem s 88 muss in Richtung MEMORY zeigen, Kabel muss
nach unten vom Stecker weglaufen, siehe Abschnitt 4.1}

Automatischer Betrieb 4.3

Was ist eine
Blockstrecke?

Funktionsablauf

Anzahi der Zlige

Ohne Verriegelung

Beispiel

Blockstrecke
mit Schaltgleisen

Voraussetzung

4.3 Automatischer Betrieb ohne Verrieglung
4.3.1 Beispiel: Blockstrecke

Eine Gleisstrecke wird in kleinere Abschnitte, die sogenann-
ten Blocks, unterteill. Jeder Block ist durch ein Einfahrisignal
gesichert,

Ein Zug fahr in einen freien Block ein und schaltet das Ein-
fahrtsignal dieses Blockes auf Rot. Gleichzeitig gibt er den hinter
thm egenden Block frei. Damit sichert sich jeder Zug selbst
gegen auffahrende Ziige.

Es kénnen sich maximal so viele Zige auf der Strecke befinden,
dass ein Block frei bleibt. Im folgenden Beispiel mit 4 Blocks
somit héchstens 3 Zige.

-¥» Codierschalter 3 und 4 auf OFF.

Als Beispiel wurde eine Ringstrecke mit 4 Blocks gewéhlt; als
Kontakigeber sind Schaligleise eingesetzt.

Zuge haben jeweils nur einen Schieifer.
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Automatischer Betrieb 4.3

Automatischer Betrieb 4.3

Reedkontakte statt
Schaltgleise

Beschaitung

Blockstrecke ein-
richten und
benutzen

Starten des
Blockstrecken-
betriebs

Beenden des
Blockstrecken-
hetriebs
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Bei Zigen mit mehreren Schleifern oder beim Betrieb des
MEMORY in einem Zweileitersystem soliten Sie anstatt der
Schaltgleise Reedkontakle sinsetzen. Anschluss siche
Abschnitt 4.2.1

Die 4 Schaltgleis-Ausgange in Fahrtrichtung werden mit den
Buchsen 1 bis 4 eines Rickmeldemoduls s 88 verbunden, wie
im Bild gezeigl. Die Freigabekoniakie 9 bis 12 bleiben frei, da
die Blockstrecke ohne Verriegelung arbeitet,

Die 4 FahrstraBen der 4 Blocks sind schnell eingerichteat: in
jeder FahrstraBe muss nur das Einfahrisignal des eigenen
Blocks auf Rot und das Signal des vorhergehenden Blocks
auf Grun geschaitet werden.

5 lschsrrocte |"1BEE0

MeMOtY  no.. 2. &lockstecte | lBERE
i .z 3 4 5
N5273® °g'/;—_—,® .\sc.g-/:’® Nn.g.é}@ ng_/m®=

1 Y 2w K 4

2 41 g / 4§ 25 ER

sae| 11 . 2 | 4 31 ¢ 4 o 5

588 g 10 11 12 13

Zunachst stehen alle Signale auf Rot.

-» Bis zu 3 Zilge in die 4 Blocks fahren und Lokomotiven mit
Fahrinformationen verscrgen.

= MEMORY auf Autornatik-Betrieb schalten: Taste "extern”
driicken.

« Die Einfahrtsignale der freien Blocks mit dem KEYBOARD
cder mit den entsprechenden FahrstraBen am MEMORY auf
Grin schaiten. Nun beginnt der automatische Ablauf.

Am MEMORY Taste "off” driicken: die Informationen der Schait-
kontakie werden nicht mehr ausgewertet. Nach kurzer Zeit kom-
men daher alle Zige vor einem roten Signal zum Stillstand.

Was ist ein
Schattenbahnhof?

Tipp

Schatten-
bahnhof it
Schaltgleisen

Anschiuss

Hinweis

Voraussetzung

Vorbereitung

Betriebsablauf

4.3.2 Beispiel: Schattenbahnhof ohne Verriegelung

Der Begriff "Schattenbahnhof” bezeichnet einen Abstellbahn-
hot mit mehreren Gleisen, der nicht einsehbar ist. Er wird zum
Austausch von Ziigen benutzt: ein Zug fahrt in den Schatten-
bahnhof ein, ein anderer verldBt ihn kurz darauf.

Wenn méglich, soliten alle Gleise eines Schattenbahnhofs gieich
lang sein, damit jeder Zug problemios jedes Gleis benutzen
kann.

memery

> 4 7

&7
Die vier Kontakie werden an die Stelieingéinge 1 bis 4 eines
Rickmeldemoduls s 88 angeschiossen. Die Freigabekontakte
bleiben unbeschaltet.

Die Strecken Wsiche 1 - Kontakt "a" und Weiche 2 - Kontakt "b"
missen lAnger sein als lhr [Angster Zug.

Mindestens 1 Gleis muB frei sein.
Die anderen Gleise kénnen belegt oder frei sein.

Schalten Sie eine der FahrstraBen A1, A2 oder A3, Damit wird
der Einfahrweg flir das freie Gleis geschaltet.

Ein einfahrender Zug wird auf das freie Gleis gelenkt. Dort I6st

er mit einem Schaligleis (oder Reedkontak!) folgende Aktionen

aus:

- Das Signal auf seinem Absteligleis wird auf "Halt" gestellt.

- Die Weichen fir die Ausfahrt eines Zuges vom Nachbargleis
werden richtig gestellt, das Ausfahrisignal auf "Fahrt” gestelit.

- Die Weichen 1 und 2 werden so gestelt, dal der niachste
ankommende Zug auf das freigewordene Gleis fahrt.
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Automatischer Betrieb 4.3

Mit dieser Schaltung brauchen wir nur eine einzige FahrstraBle
pro Gieis und eine FahrstraBe zur Sicherung der Signale.

;  [*igEER
Fahrstrafen fir  MEMOTY (i R
dreigleisigen 1 94 .5 .8
Schattenbahnhof oy Alie rot B
ohne Verriggelung o A :'“iz:“&'@ 2
1 R I
PTET Y 7 t. N
3| 41 g1
4 7 7!
5 IBES
5 20
sesf i 4 2 i 4 3t g s 1o 5 5
sesf 9 10 i 32 13 it

Wichtig  Die Schaltung funktioniert mit Schaitgleisen nur, wenn jeder Zug
nur einen Schleifer besitzi. Andernfalls verwenden Sie statt der
Schaligleise besser Reedkontakie.

Kombination mit  Wird ein Schattenbahnhof mit einer Blockstrecke kombiniert,
Blockstrecke  solite der ganze Schattenbahnhof als Teil eines Blocks angese-
hen werden (vergleiche Bild Blockstrecke, Seite 32).
Dabei findet nur innerhalb dieses Biocks ein Zugwechsel statt.
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Automatischer Betrieb 4.4

Zweck der Frei-

gabekontakte

2 Funktionen

3 Grund-
funktionen

Prioritat

Anforderung
speichern

Anforderung
sperren

Hinweis

Literatur

Schaltungs-
vorschifge

Hinweis

4.4 Automatischer Betrieb mit Verriegelung

Bei eingeschaiteter Verriegelung wird eine FahrstraBe vom
MEMORY nur dann geschaltet, wenn sie keine glltige Fahr-
strabe kreuzt. Daher musss in einer Automatikschaltung die
Gultigkeit einer Fahrstrae auch wieder aufgehoben werden.
Dies wird mit den Freigabekontakten des Rickmeldemoduls
s 88 bewerkstelligt.

Die Freigabekontakte haben eigentlich 2 Funktionen:
- das Freigeben einer glltigen FahrstraBe und
- das Stellen einer {nicht glltigen) FahrstraBe zu verhindern.

Die Automatikschaltungen mit Verriegelung beruhen auf drei
Grundfunktionen des MEMORY:

1. Die FahrstraBien haben eine feste Prioritéat: werden mehrere
FahrstraB3en gleichzeitig angefordert, wird zuerst die Fahr-
straBe At gestellt, dann A2 usw,, zuletzt C8.

2. Wird eine FahrstraBe aufgerufen, die aufgrund der
Verriegelung nicht gestellt werden kann, wird diese Anfor-
derung solange gespeichert, bis die FahrstraBe wieder freige-
geben ist,

3. Wird eine FahrstraBe angefordert, wahrend gleichzeitig
der zugehérige Freigabekontakt belegt ist, wird die Fahr-
straBe nicht gestellf und die Anforderung nicht gespeichert.

Dies gilt nur im automatischen Betrigh, im manuellen Betrieb
verhdit sich das MEMORY wig in Kapitel 3.3 beschrigben.

4.5 Weitere Informationen

Im Mérklin-Katalog oder bei lhrem Fachhandler finden Sie zuséatzli-
che Literatur zum Marklin-Digital-System.

Weitere Schaltungsvorschlage und viele Tips zum Digital- und
Analogbetrieb finden Sie im "mérkiin magazin”,

Aufgrund einer Anderung im MEMORY kénnen einige Schal-
tungen, die vor 1990 verdffentlicht wurden, mit diesem
MEMORY nicht mehr eingesetzt werden.
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5. Hilfe bei Problemen

Yor dem Eingeben
einer Fahrstrasie

Problem

Soilte einmal etwas nicht wie erwartet funktionieren, kéinnen Sie
durch systematisches Vorgehen die Fehierquelle entdecken.

5.1 Tests vor dem Benutzen des MEMORY

Notieren Sie sich die Nummern der zugehérigen Magnetarti-

kel und deren Schaltrichtung. Als Funktionstest schalten Sie alle
Magnetartikel mit dem KEYBOARD nacheinander in beide
Schalirichtungen.

Damit konnen Sie aile Fehlerguellen zusschaiten, die nichts mit
dem MEMOCRY selbst zu tun haben:

Mégliche Ursachen und Behebungsvorschidge

Falsche Schaitrichiung

Stecker am DECODER k 83 vertauschen.

Falsche Magnetartikel
schalten

DECODER k 83 ist nicht auf die richtige Adresse eingestelit (De-
codergehéuse abschrauben, Adress-Einstellung Gberprifen;
danach eingestelite Adresse mit Selbstklebe-Etiketten auBen am
Decoder notieren}.

Mehrere Magnetartikel
schaiten nicht

Elektrischer Anschiuss eines DECODERS k 83 / k 84 nicht
kontaktsicher (rotes und braunes Kabel).

- Falsche Decoderadresse eingestelit (siehe oben).

- Leistung nicht ausreichend {zuviele Zige oder Lampen an
einem TRANSFORBMER].

Einzelner Magnetartikel
schaliet nicht

- Kabel des Magnetartikels nicht kentaktsicher am Decoder
eingesteckt (blaues und gelbes Kabel}.
- Magnetartikel mechanisch oder elektrisch defekt.

Alie Magnetartikel
schalten nicht
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- An ginem Fahrgerat wurde die Taste "stop” gedriickt (Leucht-
diode der CENTRAL UNIT leuchtet nicht, Taste "go” driicken).
Automatische Abschaitung der CENTRAL UNIT wegen

Steckverbindung zwischen KEYBOARD und CENTRAL UNIT
ist nicht mit den Einsteckkiammern fixiert.

Kurzschiuss {Leuchtdiode der CENTRAL UNIT feuchtet nicht).

Hilfe bei Probiemen

5.2

Problem

5.2 Allgemeine Hilfevorschliage zum MEMORY

Behebungsvorschiage

Fahrstraen héren nicht
auf zu schalten

Abbruch einer Endiosschieife mit der Taste "end"”. Der Ablauf
stoppt erst, nachdem die letzte aufgerutene Fahrstralle abgear-
beitet ist.

Magnetartikel
schaltet nicht

Wird der Artikel mit dem KEYBOARD korrekt geschaitet?

- nein: siehe Kapitel 5.1.

- ja: Vielleicht haben Sie sich beim Eingeben der FahrstraBe
vertippi: Korrigieren Sie die Eingabe mit den Tasten:
“input”, "FahrstraBen-Nr", gewiinschte Richtung am KEY-
BOARD, "end".

- Probeweise Schaltdauer verlangern (siche Abschnitt 3.2.3).

Leuchidioden am
MEMORY ieuchten
nicht

Netzstecker des TRANSFORMER ziehen, Kontakiverbindung
zum Nachbargerat Gberprifen, Kunststoffklammern zur
Sicherung der Kontakte einstecken (siehe Abschnitt 2.1).

MEMORY “vergisst”
gespeicherte
FahrstraBen

Im MEMORY sitzt ein Akku zur Speicherung der Informatio-
nen, Er muss beim ersten Inbetriebnehmen ca. 48 Stunden
aufgeladen werden. (TRANSFORMER und alfe Digitalgeréte
missen solange in Betrieb bieiben, evil. kénnen die Zuleitungen
zur Modellbahn an der CENTRAL UNIT abgehingt werden).
Wird die Anlage (&ngere Zeit nicht benutzt, soilte der Akku etwa

alle drei Monate {Ur einige Stunden nachgeladen werden.
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Hilfe bei Problemen 5.3 Stichwortverzeichnis

5.3 Probleme bei manuellem Betrieb A L
Problem Behebungsvorschlage Adresse 8 Leuchtdiode 5, 11
Akku 8,39
FolgefahrstraBe wird Befindet sich das MEMORY im manuellen Betrieb mit
nicht geschaitet Verriegelung, werden FolgefahrstraBen, die die aufrufende o
Fahrstrafie kreuzen, nicht geschaltet! Schalien Sie in diesem Fail : Cc off 5
die Verr.legelung aus (Cedierschaiter 3 und 4 auf OFF, siehe CENTRAL UNIT 7
Abschnitt 3.1.2).
clear 5 P
Neue FahrstraBe Die FahrstraRe wird eventuell unbeabsichtigt als Folgefahr- Codier-Schalter 8
wird unerwartet straBe von einer anderen FahrstraBe aufgerufen. Schal- Programmierbogen 13
aufgerufen ten Sig alle anderen Fahrstralen von Hand durch {chne D
Verriegelung). Beobachten Sie genau, weiche Fahrstrafien am
MEMORY blinken und aufleuchten. DECODER s 88 28, 27 R
Loschen Ste gegebenenfalls die FahrstraBe, die die falsche DECODER K83/k84 38 Reedkontakt 29
FolgefahrstraBe aufruft {(siehe Abschnitt 3.2.5), und geben Sie sie Rilokmeldemodul s 88 26, 27
neu ein. Oder l9schen Sie die neue FahrstraBe und legen sie auf ’
eine andere FahrstraBennummer. E
end 5 S
5.4 Probleme bei automatischem Betrieb extern 5 Schaltgleis 29

Schaltungsvorschlgge 37
Schattenbahnhof 35
Stell-Eingang 28
FahrstraBe 10 SWITCHBOARD 7
Fiankenschutz 25

FolgefahrstraBe 9, 10, 24

FahrstraBen ohne  Testen Sie zunéchst das korrekte Funkiionieren aller
Automatik testen  FahrstraBen im manuellen Betrieb (Taste "off”) ohne Verriegelung. F
Uberpriifen Sie genau, ob wirklich alle gewiinschien Magnetartikel in
die gewinschte Richtung schalten.
Schalten Sie erst dann auf "extern”.

Freigabe-Eingang 238 T

5.4.1 Schalten die Kontakte? Testlampe 31

Kontakte manuell Fahren Sie alle Kontaktstellen mit einer Lokemotive in der ] TRANSFORMER 7
"abfahren"”  vorgesehenen Reihenfolge ab (falls Sie mit Reedkontakien )

arbeiten, muss die Lok nalirlich einen passenden Magneten input 3,10 v

haben). Beobachten Sie hei jeder einzelnen Kontaktstelle, ob INTERFACE 10

das MEMORY die gewlinschte FahrstraBe schaltet. Verriegelung 9, 23

Falls nicht, finden Sie Prifmdglichkeiten in Abschnitt 4.2.3. K

KEYBOARD 7,39
Kontakigleis 29
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Codierschalter einstellen Setting the coding switches Befehlsiibersicht Overview of commands
Réglage du commutateur de codage Récapitulatif des instructions Commando overzicht
Codeerschakelaars instellen
Funktion Abschnitt | Tastenfolge und Anzeigen
Function Section Key sequence and displays
SEE SN Fonction Chapitre | Combinaison de touches et témoins
Functie Hoofdstuk | Toetsvolgorde en aanduidingen

Letzten Schaltbefehl [6schen 3.2.4
Delete last switching command

Effacer la derniére instruction
de commutation

Laatste schakelcommando wissen

Komplette FahrstraBe Iéschen 3.2.6
Delete complete route

Effacer entiérement un itinéraire
Het complete wisselstraat wissen

Adresse einstellen Setting the address

Réglage de ’adresse Adres instellen Automatik-Betrieb einschalten 4,
Activate automatic mode

Commuter le fonctionnement

MEMORY-Adresse 1 2 3 4 automsticus
MEMORY address Automatische werking inschakelen
Adresse MEMORY
MEMORY adres Manuellen Betrieb einschalten 4, ‘
Activate manual mode @
Schalterstellung Commuter le fonctionnement m
Switch setting manuel
Position des commutateurs Handmatige werking inschakelen
Schakelstand
Endlosschleifen abbrechen 5.2
Interrupt continuous loop S
Verriegelung einstellen Setting the interlocking Interrompre des boucles sans fin -
5 2 ¥ i Ei |
Réglage du verrouillage Vergrendeling instellen WSk ek
ohne Verriegelung mit Verriegelung Codierschalter einlesen 3.3.2
without interlocking with interlocking Read in coding switches
sans verrouillage avec verrouillage Charger les commutateurs
zonder vergrendeling met vergrendeling de codage

Codeerschakelaar inlezen

Schalterstellung

Switch setting

Position des commutateurs
Schakelstand
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Alle FahrstraBen léschen 3.2.7
Delete all routes

Effacer tous les itinéraires
Alle wisselstraten wissen




Befehlsiibersicht Overview of commands
Récapitulatif des instructions Commando overzicht

Voraussetzung:

Prerequisite:

Condition préalable:

Voorwaarde:

©

@]

MEMORY ist in Grundstellung:
Leuchtdiode bei ,,end” leuchtet.

MEMORY is in its initial state:
LED lights up at “end”.

Le MEMORY doit étre dans la situation de base:
la diode lumineuse «end» est allumée.

MEMORY staat in uitgangspositie:
lichtdiode bij ,end” brandt.

Leuchtdiode leuchtet
LED lights up

Diode lumineuse allumée
Lichtdiode brandt

blinkt
flashes
clignote
knippert

ist aus
is off
éteinte
is uit

Befehlsubersicht Overview of commands
Récapitulatif des instructions Commando overzicht

Funktion Abschnitt | Tastenfolge und Anzeigen
Function Section Key sequence and displays
Fonction Chapitre | Combinaison de touches et témoins
Functie Hoofdstuk | Toetsvolgorde en aanduidingen
FahrstraBe aufrufen 3.1.2 "
e —-— -

Activate route ‘/ .
Appeler un itinéraire -
Wisselstraat oproepen
Neue FahrstraBe einrichten 3.1 keybuard
Set up new route - -
Ameénager un nouvel itinéraire - - — -‘-
Nieuw wisselstraat inrichten
Weitere Befehle hinzufiigen 3.2.1 O @- keyhoard -:.
Add further commands u i d
Ajouter d’autres instructions
Overige commando’s toevoegen
Schaltrichtung &ndern 3.2.2 keyhoard .

H b 0 e i i
Change direction of actuation r
Modifier le sens de commutation s 5 -
Schakelrichting veranderen - o =
Schaltdauer andern 3.2.3 . keyboard "‘
Change duration of actuation
Modifier la durée de commutation - - — -* e 1 -’ -
Schakelduur veranderen
FahrstraBe freigeben 3.3.4 O O
Release route - - -
Libérer des itinéraires 3

Wisselstraat vrijgeven




