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Anschiuld weiterer
Digital-Steuerpulte

Digital-Fahrpuite
rechts

Digital-Stellpulte
links

Hinweis

1. Weitere Digital-Steuerpulte anschliefien

Unier dem Oberbegrif "Digital-Steuerpulte” werden Fahrpulte
und Stellpulte zusammengetat. Die CONTROL UNIT hat tinks
und rechis an den Seiten AnschiuBstecker fir weitere Digital-
Steuerpulte,

Vor dem AnschiieBen oder Entfernen jedes Digitalgerites
immer TRANSFORMER vom Netz trennent

transformer
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Zusétzliche Digital-Fahrpulte milssen immer an der rechiern
Seite der CONTROL UNIT angesteckt werden,

Zu den Digital-Fahrpuiten gehoren: CONTROL 80 F,
CONTROL 80, INFRA CONTROL und INTERFACE.
Maximal sind 9 zuséiziiche Fahrpulte (einschlieBlich INTER-
FACE} méglich.

Digial-Stellpulte dagegen missen immer an der linken Seite
der CONTROL UNIT angesteckt werden.

Zu den Digital-Stellpuiten gehodren:

KEYBOARD, SWITCHBOARD und MEMORY.

Maximal sind 16 KEYBOARDs/SWITCHBOARDs sowie

4 MEMORYs mbglich.

Wenn Sie vigle zusatzliche Digital-Steuerpulte an lhrer Anlage
benutzen, solite die CONTROL UNIT ausschlieBiich die Steuer-
puite versorgen. Die Stromversorgung der Lokomotiven und
Magnetariike! mufl dann durch einen oder mehrere BOOSTER
erfolgen.




Digitalgerate anschliefien

Digital fahren

Steckverbindungen
sichern

Verbindungskabel
benutzen

A

Richtiger Anschiu
Verbindungskabel!

= Beigelegte Kunststoff-Klammern in die Aussparungen an der
Unterseite der Gerte stecken.

< Gerate eventuell zusdizlich auf der Grundplatte festschrau-
ben (durch die vorgesehenen Locher, Pos. 1).

Die Digital-Steuerpuite kdnnen mit Verbindungskabeln auch in

gewissem Abstand von der CONTROL UNIT aufgestelit werden.

Dies ist vorteithaft, wenn z. B. eine grofie Anlage von mehreren
Platzen aus bedient werden soll,

Verbindungskabel zwischen den Digital-Steuerpulten:
ADAPTER 80 (Nr. 6039, Lange 60 cm}

ADAPTER 180 (Nr. 6038, L&nge 180 cm}.

Die Gesamilange aller Verbindungskabel solite 6 m nicht (iber-
schreiten.

Auch bei Verwendung eines Verbindungskabels muf das ge-
zeigte Anschlufischema (Fahrpulte immer rechts, Stellpulte im-
mer links von der CONTROL UNIT) unbedingt eingehaiten wer-
den! Bei Nichtbeachten kénnen alle faisch angeschlossenen
Geréte beschidigt werden!

]
contro} 80

Voraussetzung

tok-Adresse
eingeben

Anzeige blinkt

2. Digital-L.okomotiven am Fahrpuit steuern
2.1 Lokomotive aufrufen

Leuchtdiode {iber der Taste “L." am Fahrpult leuchtet (die
Leuchtdiode {ber der Taste "F" kann ebenfalls leuchten).

= Die Adresse der gewlinschten Lokomotive {zwischen 01 und
80) zweistellig eingeben, also z. B. "08".

s
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+ Dig Adresse muB konstant in der Leuchtanzeige aufleuchten.
=+ Geschwindigkeit der Lokomotive mit dem Fahrregler steuern.

Blinkt die Adress-Anzeige, kann die Lok nicht gesteuert werden.

+ Eingegebene Adresse fag nicht zwischen 01 und 80 oder

+ gewinschte Adresse ist bereits auf einem anderen Fahrpult
(oder dem INTERFACE!) gewahilt.

2.2 Fahririchtung umschalten

-+ Fahrregler tber die Nullsteliung nach links drehen, bis ein
leises "Kiick" im Fahrpult {nicht in der Lokomotive) zu horen
ist.

2.3 Zusatzfunktion betatigen

Bei fast alten Digital-Lokomotiven gibt es eine Zusatzfunktion,
die am Digital-Fahrpult ein- und ausgeschaltet werden kann. So-
lange die Zusatztunktion eingeschaltet ist, feuchtet auf dem
Fahrpult die Leuchtdiode "unction”.




Digital fahren

Digital fahren

Funktion

Je nach Lokomotivtyp werden mit der Zusatzfunktion unter-
schiedliche Funktionen geschaltet, z. B. Frontbeleuchtung,
TELEX-Kupplung oder ein Raucheinsatz. Welche Zusatzfunktion
bei ihren Modellen eingebaut ist, erfahren Sie aus der jeweiligen

Lok-Anleitung.
functioi

Dauerkontaki
Einschalten: Taste "function” driicken.
Ausschalten: Taste "off" driicken.

Momentkontakt

Zusatzfunktion nur kurz einschalien
(z. B. bei TELEX-Kupplung):

Einschalten: Taste "off" driicken.
Ausschalten: Taste "off" loslassen.

2.4 Weitere Lokomotiven am gleichen Fahrpult aufrufen

Mit einem Fahrpult kénnen auch mehrere Lokomotiven gleich-

zeitig gefahren werden. Dazu:

= Adresse der 1. Lokomotive eingeben.

= Geschwindigkeit der 1. Lokomctive am Fahrregler einstellen.

~» Adresse der 2. Lokomotive eingeben.
(Die 1. Lokomotive fahrt mit der zuletzt eingesteliten Fahr-
geschwindigkeit und Fahrtrichtung weiter.)

=¥ Geschwindigkeit der 2. Lokomotive am Fahiregler einstellen,
LSW.

2.5 Fahrende Loks wieder auf ein Fahrpult (ibernehmen

= 1. Zilfer der Adresse der fahrenden Lok eingeben.

= Fahrregier ungefihr auf die Geschwindigkeit der Lok ein-
stellen. (Die Zusatzfunktion bleibt bei Ubernahme der Lok
automatisch bestehen.)

=» 2. Ziifer der Adresse eingeben: Sobald die Adresse konstant
in der Anzeige feuchtet, kann die Lok wieder von diesem
Fahrpuit aus gesteuert werden.

Lak freigeben

Fahrbetrieb unter-
brechen

Weiterfahren

Hinweis

2.6 Betrieb mit mehreren Fahrpulten

Eine Lok kann immer nur auf einem Fahrpult aufgerufen sein.
Wird die gleiche Lok-Adresse auf einem weiteren Fahrpult gin-
gegeben, blinkt die Adresse dort. Die Lok wird welterhin vom
ersten Fahrpult aus gesteuert. Dies gilt auch fiir das INTER-
FACE

Erst wenn auf dem ersten Fahrpult eine andere Lok-Adresse
eingegeben wird, kann die Lok vom zweiten Fahrpult aus ge-
steuert werden.

3. Fahrbetrieb unterbrechen und wieder starten

~» Taste "stop" driicken. l

+ Die Ausgangsspannung zum Gleis wird abge- { slop 7]
schaltet, die Betriebsanzeige-LED
erfischt.

+ Alle Zige stoppen {ohne Beriicksichtigung einer eventuell
eingesteiiten Bremsverzigerung).

- Die Spannungsversorgung der Digital-Steuerpulte bleibt da-
gegen bestehen. Fahririchtung, Geschwindigkeit und Zusatz-
funktion aller Lokomotiven bleiben gespeichert.

=» Taste "go” dricken. I
+  Alle Loks nehmen die zuletzt eingestelite Fahr- go |

geschwindigkeit wieder auf.

Wahrend "stop" kbnnen die Geschwindigkeiten mehrerer Loko-

motiven verandert werden, um z. B. einen ZusammenstoB zu

verhindern. Dazu:

= Adresse der 1. Lok eingeben, Geschwindigkeit am Fahrregler
andern.

- Adresse der 2. Lok eingeben, Geschwindigkeit 8ndern, usw.

Die Befehle werden erst nach "go” ans Gleis gegeben. Daher

fahren die Lokomotiven eveniuell noch einige Zentimeter weiter,

bis die neu eingestellten Gaschwindigkeiten wirksam werden.
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Was sind
Funktionsmodelie?

Bitte beachten:

Adresse der
Funktions-Decoder

Funktions-Decoder
anwihlen

4, Funktionsmodelle steuern

Es gibt einige Marklin Modelle, in die ein Funkticns-Decoder
eingebaut ist. Mit ihm kénnen verschiedene Funktionen ein- und
ausgeschaltet werden, z. B. Motoren, Beleuchtungen usw,
Beispiele fir Funktionsmodelle sind der Pancramawagen 4999
{nicht mehr fieferbar) oder der Digital-Drehkran 7651.

Die aktuelien Funktionsdecoder {z. B. 60360} kdnnen nur mit
dem Control 80f geschaltet werden, wenn die Control Unit 6021
als Zentraleinheit verwendet wird!

Funktions-Decoder haben ebenso eine Digital-Adresse wie die
L.ok-Decoder. Ob und wie die Adresse des Funktions-Decoders
bei lhrem Funktionsmodell einstellbar ist, entnehmen Sie bitte
der jeweiligen Anleitung.

Bei Lokdecodern mit mehr ais einer schaltbaren Funktion gilt
die am Decoder eingestelite Adresse immer fir den Lok- und
Funktionsbereich. Bei Einbau eines separaten Funktions-
Decoders (z. B. 680960} kann der Lokdecoder in der Lok und
der Funktions-Decoder in einem angehangten Funktionswagen
gine unterschiedliche Adresse besitzen. Damit trotzdem der
Lokdecoder und der Funktions-Decoder gleichzeitig bedient
werden kdnnen, besitzt die Controi 80 f die Méglichkeit, auf
Wunsch gleichzeitig eine von der Lokdecoderadresse abwei-
chende Funkiions-Decoderadresse zu verwalten.

Beim Start des Control 80f sind beide Adressen gleichgestellt.
Dies sehen Sie daran, daB die Leuchtdioden der Tasten "L"
{Lok-Decoder) und "F" {Funktions-Decoder) gemeinsam leuchten,
Eine eingegebene Lok-Adresse ist dann gleichzeitig Adresse
des Funktions-Decocders.

Tasten tir
Funktionsmodelie

Funkticnen
bettigen

Funkiions-Decoder-
Adresse unab-
hangig wihlen

Lok-Adresse unab-
héngig wihlen

Fir die Funktions-Deceder sind die Tasten "F" sowie "f1", "f2",
"f3" und "f4" zustandig.

{Die Zusatzfunktion der Lok-Decoder mit den Tasten "function”
und "off" ist davon unabhéngig}.

Vi

_“O:

Para

E

f1 f2

f4

.'

Eine der Tasten "f1" bis "f4" driicken. Solange eine Funkiion
gewahlt ist, leuchtet die zugehdrige Leuchidiode.

= Taste "F" driicken.

+ Die vorher eingestellte Lok kann weiterhin gesteuert werden
(Fahrgeschwindigkeit und Zusatzfunktion).

=» Funkiions-Decoder-Adresse zweisteliig eingeben, z.B.:

{_.n}l".\’, (3 " 4 JI

e

% Gewiinschte Funktionen schalten.

= Taste "L" driicken.
»  Zuletzt gewahlier Funkiions-Decoder bleibt aktiviert.
-» Neue Lok-Adresse singeben, z.B.

2 2
o e fla.

=» Lok steuern.
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Gleichstellen von

Lok- und
Funktions-Decoder-
Adresse

Beispiel
Panoramawagen

Panoramawagen

= Taste "F" dricken.

= Funktions-Decoder-Adresse eingeben.
-» Taste "L." driicken.

-» Gleiche Lok-Adresse eingeben, z.B.:

s e

3 . .

2
2

J s

+ Die beiden Leuchtdioden {ber "L" und "F" leuchten gemein-
sam. Alle nachfolgend eingetippten Adressen gelien wieder
flr Lok- und Funktions-Decoder gemeinsam.

Der Panoramawagen ist standardmaBig auf die Funktions-
Decoder-Adresse "10" codiert. Gehdrt dieser Wagen zu einem
Zugverband, ist es die bequemste Ldsung, die Lokomotive die-
ses Zuges ebenfalls auf die Adresse "10" zu codieren

Nun brauchen Sie nur die Adresse "10" einzugeben, dann kon-

nen Sie die Fahrt des Zuges und die Funktionen des Panorama-

wagens direki steuern.

Sind die Adressen von Lok- und Funktions-Decoder verschie-
den, missen Sie die Adressen mit den Tasten "L" und "F" ge-
frennt einstelien, wie nebenstehend beschrieben. Danach kédn-
nen Sie sowohl die gewahite Lekomotive steuern als auch die
Funktionen des gewdhlien Funktions-Decoders ein- und aus-
schalten.

Digital fahren

Beispiel
Digital-Drehkran

Drehkran steuern

Die Funktionen des Panoramawagens sind auf den Tasten
"f1" bis "f4" schaltbar:

1 ein, f2 aus: Kellner bewegt sich vorwarts

f1 aus, f2ein: Kellner bewegt sich rickwirts

f1 ein, f2ein: Keliner bleibt stehen

f1 aus, 12 aus: Kellner bleibt stehen

3 ein/aus: Tischbeleuchiung einfaus

4 einfaus: Innenbeleuchtung ein/aus

Der Digital-Drehkran ist ein spezielles Funktionsmodeli:

er enthilt einen Lok- und einen Funkions-Dacoder, die beide
auf die gleiche Adresse codiert sind {Adresse ist einsteilbar}.
Aut diese Digital-Adresse sollte daher keine Lokomotive ein-
gestellt werden.

Zum Betrieb des Drehkrans miissen beide Leuchtdioden Uber
"L" und Uber "F" gemeinsam leuchten.

{Falis nicht: siehe nebenstehenden Abschnitt "Gleichsteilen von
tok- und Funktions-Decoder-Adrasse”.)

= Adresse des Drehkrans auf dem Fahrpult eingeben.

= Mit den Funktionstasten "f1" ocder "f2" einen der beiden Moto-
ren anwahlen,

= dann mit dem Fahrregler die Geschwindigkeit und Drehrich-
tung dieses Motors steuern.

f1 ein, 12 aus: Drehmotor akiivieren

f1 aus, f2 ein: Hebemotor aklivieren

f1 ein, f2 ein: beide Motoren aus!
function/off: Elektromagnet ein-/ausschalten

1




Connecting Digital components 1

A

Connecting addition-

al Digital controflers

i2

Digital locomotive
controllers
on the right

Digital accessory
controllers
on the left

Note

1. Connecting additional Rigital locomotive
controllers

Locomative controllers and accessory controllers are combined
under the general heading "Digital controilers”. The CONTROL
UNIT is eguipped with plug connectors on either side for addi-
tional Digital controllers.

Always disconnect the TRANSFORMER from the househoid
current before connecting or removing any Digital compo-
nent.

transformer

_ gonfrol unil _conirol &

b
il

_‘keybnard .

RPN

inte

Additional Digita! locomolive contrcliers must always be plugged

into the connector on the right-hand side of the CONTROL UNIT.

Digital locomotive controliers include: CONTROL 80 F, CON-
TROL 80, INFRA CONTROL and INTERFACE.

The maximum possible configuraticn includes 9 additional loco-
motive controllers {including INTERFACE).

Additional Digitat accessory controllers, on the other hand, must
always be plugged into the connecior on the left-hand side of the
CONTROL UNIT. Digitat accessory controfiers include:
KEYBOARD, SWITCHBOARD and MEMORY.

The maximum possible configuration includes 16 KEYBOARDs/
SWITCHBOARDs ard 4 MEMORYSs.

if the configuraticn of your layout includes & farge number of Dig-
ita controliers, the CONTROL UNIT should e exclusively used
to supply power o the contrellers. in this case locomotives and
solenoid accesscries must receive their power from one or sev-
eral BOOSTERs.

Connecting Digital components 1

Securing plug-in
connections

Using interconnect-
ing cables

A\

Correct use of inter-
connecting cables

-+ Fit the plastic clips supplied with the components into the re-
cesses on the botiom of the units,

-» if necessary. also mount the components onto a baseplate
with screws (using the hotes provided for this, item 1}.

Digital controllers may also be located a certain distance

away from the CONTROL UNIT if interconnecting cables are
used. This may be an advantage if, for example, a large layout is
to be controlled from different stations.

Interconnecting wires between the Digital controllers:

ADAPTER 60 (No. 6038} 60 cm {23-1/2"} long.

ADAPTER 180 {No. 6038): 180 cm (71"} iong.

The total length of all interconnecting wires should not exceed

8 m (20 feet).

The layout of the components shown below (locomotive control-
lers always on the right of the CONTROL UNIT and accessory
controflers always on the left) must always be maintained, even
if interconnecting cables are used. Non-compliance with this rule
may cause damage to the incorrectly connected components.

‘Keyaoard . _Iiﬁe'n‘bﬂ.a'ﬂ _

g ——

control enit .
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Digital locomotive operation 2

Prerequisite

Enter the
locomotive address

Display starts
flashing

14

2. Controliing Digital locomotives from the loco-
motive controlier

2.1 Addressing a locomotive

The LED above the "L" on the locomotive controller is illumi-
nated {the LED above the "F" button may also light up).

-» Enter the two digits for the address of the locomotive in
question (between 01 and 80), for example "08".

+ The address must light up continucusly on the LED display.
=3 Control the speed of the train with the speed control knob.

If the displayed address starts flashing, the system is unable to

control the locomotive.

+  The programmed address was outside the range of G1 to 80 or

+ the programmed address has already been selected by a-
nother locomotive controller {or the INTERFACE).

2.2 Reversing direction

= Turn the speed control knob to the left, beyond the zero posi-
tion, until you hear a gentie "click” in the locomotive controiler
(not in the locomotive).

2.3 Activating the auxiliary function

Virtually all Digital locomotives are equipped with an auxiliary
function which can be swiiched on or off from the locomotive
controller. The ™unction”™ LED on the locomotive controller re-
mains illuminated as long as the auxiliary function is active.

Digital locomotive operation

Function

The auxiliary function varies according to the type of focomotive, '
example: headlights, TELEX coupler or smoke. Refer to the op-
erating instructions for your locomotive for information concern-
ing its auxiliary function.

Continuous contact function’
To activate:  press the "function” button. 1
off 7}

To deactivate: press the "off" button.

Momentary contact

To activate the auxiliary function briefly
{example: for the TELEX coupler}:

To activate:  press the "off" button.

Cif

2.4 Addressing other locomotives from the same locomotive
controller

Several locomotives can be controlled from one locomotive con-

troller at the same time. For this:

= Enter the address for the 1st locomotive.

=» Use the speed control knob to set the speed for the st loco-
motive.

-» Enter the address for the 2nd locomotive.,
(The tst locomotive continues running in the previously set
direction at the previously set speed.}

= Use the speed controf knob to set the speed for the 2nd loco-
motive, etc.

To deactivate: release the "off" button.

2.5 Taking over a moving locomotive at a locomotive con-
troller

= Enter the 1st digit of the address for the moving locemotive.

= Set the speed controf kneb to approximately the speed at
which the locomotive is traveliing. (The auxiliary function is
automnatically retained when the locomotive is taken over.)

- Enter the 2nd digit of the address: the focomotive can be con-
irofled from the new locomotive controlier as soon as the ad-
dress lights up constantly on the display.

15




Digital locomotive operation 3

Releasing a
locomotive

Suspending
operation

Resuming operation

18

Note

2.6 Operation with several locomotive controliers

A lccomotive can only be addressed from one locomative con-
troller at any one time. |f the same locomotive address is entered
at another focomotive controlier, the address will start flashing.
The locomotive remains under the control of the first focomotive
controller. This also applies to the INTERFACE (also refer to
Chapter 5.8).

A lecomotive can only be controlled from ancther locomotive
controller after a different iocomaotive address has been entered
into the first locemotive controller.

3. Suspending and resuming operation

=» Press the "stop” bution. - l

= This interrupts the output voltage to the track and ( stop” )
the LED pilet light en the CONTROL UNIT goes out.

+ Alltrains come 1o a halt {without allowing for any braking de-
lays that may have been programmed).

+  The power supply to the Digital controllers is maintained. The
direction, speed and auxiliary funciions of all locomatives are
stored in the memory.

= Press the "go" button.
+  All iccomotives start moving again at their
previously set speeds.

=

The speeds of one or more locomotives may be changed to

avoid a collision, for example, while the "stop” command is in

effect. To do this:

-» Enter the address of the 1st locomotive, use the speed con-
trol knob to alter the speed.

= Enter the address of the 2nd locomotive, alter the speed, etc.

The commands are only forwarded to the track when the "go”

bution has been pressed. It is therefore possible that the loco-

motives coniinue to trave! for a few inches at their original speed

befcre the new setiings are adopted.

Digital locomotive operation 4

What are
functional models?

Please note:

Funclion decoder
addresses

Selecting a
function decoder

4. Controlling functional modeis

Some Marklin models contain built-in function deccders. A de-
coder of this type can be used {o activate and deactivate various
functions, example: motors, lighting etc.

The vista dome car 4899 (no longer available} and the Digital
slewing crane 7651 are examples of such functional models.

The current function decoders {exampie: 60980) can only be
controlled with the Contro! 80 f when the 6021 Control Unit is
used as the central unit!

Like the locomoctive decoders, each function decoder is assigned
a digital address. Please refer to the respective operating in-
structions for information concerning the programming of the
function decoder in your functional medel.

For locomotive decoders with more than one controliable func-
tion, the address set on the decoder applies to both the locomo-
tive and function areas. When installing a separate function
decoder (example: 60860), you can give different addresses to
the locomotive decoder in the locomotive and the function
deceder in a car with working functions. Although the locomotive
decoder and the function decoder can be operated at the same
time, this aliows the Control 801 {0 manage simultaneously a
function decoder address different from that for the locomctive
decoder,

The two addresses are set equal when the Control 8Gf is
switched on. This is indicated by the fact that the two LEDs
above the "L." {locomotive decoder} and "F" (function decoder}
fight up together. When a locomotive address is entered, this is
also the address of the function decoder.

17




Digital locomotive operation

Buttons for
functional models

Activating functions

independent selec-
tion of a function
decoder address

Independent selec-
tion of a locomo-
tive address

18

Buttons “F*, "f", "2", "f3" and "f4" are used to control the func-
tion decoders,

(This is independent of the locomotive's auxiliary function con-
trolled with the "function” and "off" buttons, refer to Chapter
5.3.3).

03
(e (eJls)

Press one of buttons "1 to "14". The asscciated LED lights up
when a function has been selected.

'
;:, v

=» Press the "F" button.

* You may continue to control the previously selected locomo-
tive (speed and auxiliary function).

-» Enter the two-digit function decoder address,

Example: -

2

), (e

ol

-» Activate the required function.

-» Press the "L" button.
+ The previously selected function remains active.
-» Enter the new locomotive address.

)

Exampie: g@

C ‘-J’ ( -0.--1

yEEl

~» Conirol the locomotive.

Digital iocomotive operation 4

Setting locomotive
and function decoder
addresses equal

Exampte
Vista dome car

Vista dome car

-+ Fress the "F" button.
=» Enter the function decoder address.
=* Press the "L bution.
-+ Enter the same locomotive address.

Example:

) s

+ The two LEDs above the "L" and "F" buttons light up together.
All subsequently entered addresses apply 1o both locomotive
and function decoders.

The vista dome car has heen programmed with function
deceder address "10". H this car is part of a multipie-unit train,
the most convenient solution is to assign the address "10" to the
focomotive of this train as weli.

All you need to do now is to enter the address "10" to enable
direct control of the train and the functions of the vista dome car.

If the locometive and function decoder addresses are different,
you wili have to program the addresses separately under "L” and
"F" as described on the previous page. You will then be able to
control the selected iocomotive and activate/deactivate the func-
tions of the selected function decoder.
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Digital locomotive operation

Branchement des appareils Digitat 1

Example
Digital rotary crane

Controlling the
rotary crane

20

The functions of the vista dome car can be controlled with but-
ions "f17 to 4"

i1 on, f2off: waiter moves forwards
{1 off, 12on: waiter moves backwards
{1eon, f2on: waiter stops moving

i1 off, f2 off: waiter stops moving

3 on/off: table lighting on/off

{4 on/off: interior lighting on/off

The digital rotary ¢crane is a special functional model: it con-
tains a locomgetive decoder and a function decoder, both set o
the same address (programmable). No cther locometive should
therefore be assigned the same address.

Both LEDs above "L" and "F" must light up together to operate
the rotary crane,

{If not: refer to the section "Setting locomotive and function de-
coder addresses equal” on the previous page.)

=+ Enter the address for the rotary crane on the locomotive con-

trolier,

-» Select one of the two motors with button "f1" or 2",

=* then use the speed control knob to control the speed and di-
rection of travel for this motor.

f1 on, f2 off: to activate the rotary motor

f1 off, f2on: to activate the lifting motor

f1 on, f2 on: both moters off

function/off:  to activate/deactivate the electromagnet

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.

Operation is subject to the following two conditions:

(1} This device may not cause harmful interference, and

(2} this device must accept any interference received, including
interference that may cause undesired operation.

Further information on Radio Frequency Interference is included

in both the Digital and DELTA central control unit manuals.

A

Branchement
d'autres pupitres
de commande Digital

Pupitres de com-
mande locomotives
& droite

Pupitres de
cormmande des
articles magnétiques
a gauche

Remarque

1. Branchement d’autres pupitres de commande
Digital

Le terme générique de "pupitres de commande Digital” englobe les

pupitres Digital de commande locomotives et les pupitres de com-

mande Digital des articles magnétigues. La CONTROL UNIT pos-

séde sur le coté gauche et droit des connecteurs pour d'autres

pupitres de commande Digita!.

Avant de brancher ou de débrancher un appareil Digital quel
qu'il soit, couper toujours le TRANSFORMER du secteur!

transformer M J—

B
_coniral BOY

eyboart

PO A i

_control un

Les pupitres Digital de commande locomotives supplémentaires
doivent toujours &tre branchés du ¢été droif de la CONTROL UNIT.
Les pupitres Digital de commande locomotives comprennent:
CONTROL 80 F, CONTROL 80, INFRA CONTROL et INTERFACE.
g pupitres de commande {ocomotives supplémentaires sont possib-
les au maximum {y compris I'INTERFACE}.

Les pupitres de commande Digital des articles magnétiques par
contre doivent toujours tre branchés du cdié gauche de la
CONTROL UNIT. Les pupitres de commande des arficles magnéti-
ques comprennent: KEYBOARD, SWITCHBOARD et MEMORY.
16 KEYBOARD/SWITCHBOARD ainsi que 4 MEMORY sont
possibles au maximum,

Si vous utilisez de nombreux pupitres de commande Digital suppié-
mentaires dans votre réseau, [a CONTROL UNIT doit alimenter
exclusivement les pupitres de commande. L'alimentation électrique
des iocomotives et des articles magnétiques doit alors étre assuree
par un ou plusieurs BCOSTER.
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Branchement des appareils Digital

Trafic Digital

Verrouillage des = Introduire les pinces en plastigue jointes dans les ouvertures qui
connecteurs se frouvent au bas des appareiis.
= Visser éventuellement les appareiis sur la plague de montage
{& travers les trous prévus & cet effet, pos. 1).

Utilisation de cables  En utilisant des cables, les pupiires de commande Digital peuvent
de raccordement  également &lre disposés & une certaine distance de la CONTROL

UNIT. Cette solution est avaniageuse pour pouveir commander p.
ex. un réseau de grand envergure & partir de plusieurs endroits
ditférents.
Cable de raccordement entre les pupitres de commande Digital:
ADAPTER 60 (n” 6039, longueur 6¢ cm)
AGAPTER 180 (n° 6038, longueur 180 cm).
La longueur totale de tous les cables de raccordement ne doit pas
dépasser 6 m.

A Méme en cas d'utilisation d'un cable de raccordement, i est impéra-
tif de respecter le schéma de raccordement indiqué (pupitres de
commande focomotives toujours & droite. pupitres de commande
des articles magnétiques toujours & gauche de la CONTROL UNIT)!
Si cette régle n'est pas observés, les appareils mal refiés risquent
d'étre endommagés!

Branchement cotrrect
d'un cable de
raccardement

_Keyhaard

‘4:ké'ybua!6

3
_memary . cortral ani
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Condition & remplir

Entrée de f'adresse
de ta lccomotive

L'affichage clignote

2, Commande de locomotives Digital sur le
pupitre de commande locomotives

2.1 Appel d’'une locomotive

La dicde lumineuse au-dessus de la touche "L" du pupitre Digital de
commande focomotives doit étre allumée {la dicde lumineuse au-
dessus de la touche "F" peut également étre allumée).

A

—

-» Entrer 'adresse & deux chiffres de fa locomotive souhaitée {entre
01 et 80). p. ex. "08".
.:@"‘»;.
(v ) (o7, s8]
+  |'adresse doit apparaitre de maniére constante sur Fafficheur.
-+ Commander la vitesse de la locomotive avec le bouton du
regulateur de vitesse.
Si l'adresse affichée clignote, 1a locomotive ne peut pas étre com-
mandeée.
- L'adresse entrée n'élait pas comprise entre 01 et 80 cu
-+ [adresse souhaitée a déja été selectionnée sur un autre pupitre
Digitat de commande locomotives {ou sur 'INTERFACE!).

2.2 Inversion du sens de la marche

-» Tourner le bouton du régulateur de vitesse & gauche au-deld de la
position zéro jusqu'a ce qu'un léger "clic” soit audible dans le pu-
pire de commande locomotives (et non pas dans la locomotive).

Vot

2.3 Activation de la fonction auxiliaire

Presque toutes les locomotives Digital possédent une fonction ausxi-
fiaire qui peut étre mise en marche et a Farrét sur le pupitre Digital de
commande locomatives. Tant que la fonction auxiliaire est en ser-
vice, la diode lumineuse "function” est allumée sur le pupitre de
commande locomotives.
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Trafic Digital

24

Fonction

Selon fe lype de locomotive, la fonction auxiliaire commute différen-
tes fonctions, p. ex. feux. attelage TELEX cu insert de fumée. Pour
connaitre la fonction auxiliaire de vos modéles, veuillez vous référer

a la notice de la locomotive concernge. 1
function
off ‘

Contact permanent
Mise en marche: Appuyer sur la touche "function”.
Mise a l'arrét: Appuyer sur la touche "off",
Contact momentang

N'enclencher que brievement ia fonction auxiliaire
(p. ex. en cas datlelage TELEX): ’

Mise en marche: Appuyer sur ia touche "off".
Mise & l'arrét:

Relacher la touche "off".

2.4 Appel d’autres locomotives sur le méme pupitre de
commande locomotives

Un pupitre Digital de commande locomotives permet également

d'utifiser simultanément plusieurs locomotives. Pour ce faire:

-» Entrer fadresse de fa 1ére locomotive,

=» Régler ka vitesse de la 1ére locomotive sur le bouton du
régulateur de vitesse.

=» Entrer l'adresse de la 2éme locomotive.
(La 1ére locomotive continue avec la dermniére vitesse et la
derniére direction sélectionnée.)

=+ Régler la vitesse de la 2éme locomotive sur le bouton du
réguiateur de vitesse, etc.

2.5 Reprise de locomotives qui circulent sur un pupitre de
commande locomotives

-» Entrer le ter chiffre de I'adresse de la locometive qui circule.

=» Régler approximativement le bowton du régulateur de vitesse sur
la vitesse de la locometive. (La fonciion auxiliaire reste en place
automatiguernent lors de la reprise de la Jocomotive,)

= Entrer le 2éme chiffre de Fadresse: Dés que fadresse apparait
de maniére constante sur 'afficheur, la locomotive peut & nou-
veau éire commandée & parlir de ce pupitre Digital de
commande locomotives.

Trafic Digital

Libérer une
iocomotive

Interruption
du trafic

Redémarrage

Remargue

2.6 Wtilisation de plusieurs pupitres Digital de commande
locomotives

tne locomotive ne peut toujours étre appelee que sur un unique
pupitre Digital de commande tocomotives. Si la méme adresse de
locomotive est enfrée sur un autre pupitre de commande focome-
tives, I'adresse clignote sur celui-ci. La locomotive continue d'étre
commandée par le premier pupitre de commande locomotives. i en
va de méme pour 'INTERFACE .

Ce mest qu'une fois qu'une autre adresse de locomotive a été entrée
sur le premier pupitre de commande locomotives que la locomotive
peut étre commandée a partir du second pupitre de commande
locomotives.

3. interruption et redéemarrage du trafic

of

-» Appuyer sur la touche "stop™. siop

+ La tension de sortie vers la voie est coupée, la diode
iumineuse de la CONTROL UNIT s'étgint.

+ Tous les trains s'arrétent (sans tenir compte d'une éventuelle
temporisation du freinage).

«  Par ¢contre, l'alimentation en tension des pupitres de commande
Digital est maintenue. Le sens de la marche, 1a vitesse et la
fonction auxitiaire de toutes les locomolives restent en mémoire,

=

Pendant le "stop”, il est possible de modifier les vitesses de plu-

sieurs focomotives p. ex. pour éviter une collision. Pour ce faire:

= Entrer l'adresse de la 1ére jocomotive, modifier la vitesse sur le
bouton du régulateur de vitesse.

=» Entrer ladresse de la 2eme locomotive, modifier iz vitesse, etc.

Les ordres ne sont transmis 2 la voie quaprés "go”. Par conséquent,

les locomotives parcourent éventuellement encore guelques centi-

metres jusgu'a ce que les nouvelles vitesses selectionnees prennent

effet.

- Appuyer sur ia touche "go".
+  Toutes les locomotives reprennent ia derniére
vitesse sélectionnée.
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Trafic Digital

Que sont les

modeles fonctionnels?

NEB:

Adresse des

décodeurs de fonction

26

Sélection du déco-
deur de fonction-

4. Commande de modeéles fonctionnels

il existe certains modéles Mérkiin qui intégrent un décodeur de
fonction. Celui-ci permet d'activer et o arréter différentes fonctions
comime p. ex. des moteurs, éclairages, etc.

Exemples de modeles fonctionnels: wagon panoramigue 4988 (plus
disponible) ou grue pivotante Digital 7651,

Les décodeurs a fonctions actuels (p.ex. 60960) sont seulement
activables avec un Control 8C f quand une Contro! Unit 6021 sert
d’unité centrale.

Les décodeurs de fonction ont une adresse digitale au méme titre
que les décodeurs de locomotives. Pour savoir si I'adresse du déco-
deur de fonction de votre modéle fonctionnel est réglable et com-
ment procéder, veuillez vous référer & la notice correspondante.

Dans les décodeurs de locomctives comportant plus d’une fonction
commutable, {'adresse sélectionnée sur le décodeur sapplique tou-
jours au domaine locomoctive et au domaine fonction. Dans le cas
ol un décodeur de fonction séparé (par exemple 60980} est monté,
le décodeur de locomotive dans la locomotive et le décodeur de
fonction dans un wagon fonctionnel attelé peuvent posséder une
adresse différente. Afin que le décodeur de locomotive et le décodeur
de fonction puissent nganmoins étre commandés simultanément, la
Control 801 a la possibilité de gérer a la demande et en méme
temps une adresse de décodeur de fonction différente de adresse
de décodeur de locomotive.

Au démarrage de la Control 80 1, les deux adresses sont identigues.
Ceci se traduit par le fait que les diodes lumineuses des touches "L”
(décodeur de locomotive) et "F" {décodeur de fonction) sont toutes
deux allumées. Une adresse de locomotive entrée est alors simui-
tanément 'adresse du décodeur de fonction.

Tratic Digital

Touches pour les
modéles fonctionnels

Activer des fonctions

Sélectionner
indépendamment
fadresse du déco-
deur de fonction

Sélectionner
indépendamment
ladresse de
locomotive

Les touches "F" ainsi que "f1". "12", "f3" et "{4" correspondent aux
décodeurs de fonction.

{La fonction auxiliaire des décodeurs de locomotive avec les touches
“function” et "off" est indépendante de celles-ci).

f2

i
farnd
—

4

?

Appuyer sur 'une des touches "fi" & "f4". Tant gu'une fonction est
sélectionnée, la diode lumineuse correspondante est aiumée.

-» Appuyer sur la touche "F".

+ La locometive précédemment sélectionnée peut continuer d'étre
commandée (vitesse ef fonction auxiliaire).

=3 Enirer l'adresse du décodeur de fonction 3 deux chiffres, p. ex:

i
\,@%\.‘

B8
[ FJ’s [ 1 ,(-0..l

Joso iR

= Commuter les fonctions souhaitées.

=» Appuyer sur la touche "L".
+  Le dermnier décodeur de fonction sélectionné reste actif.
-» Entrer la nouvelle adresse de iocomotive. p. ex:

[LJ[ {'0'{( BJI

= Commander la locomotive.
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Trafic Digital

Faire coincider
ladresse de la
locomotive et du
décodeur de fonction

Exemple
wagon panoramique

Wagon panoramigue

28

—+ Appuyer sur la touche "F".

= Entrer ladresse du décodeur de fonction.

“» Appuyer sur la touche "L".

- Entrgr la méme adresse de locomotive, p. ex:

s x4

L.es deux diodes lumineuses au-dessus de "L" et de "F" g'allu-
ment toutes deux. Toutes les adresses entrées par la suite
s'appliguent a nouveau ensemble au décodeur de locomotive et
de fonction,

L.e wagon panoramique est codé en standard sur l'adresse de déco-
deur de fonction "10". Si ce wagon fait partie d'un ensemble, la solu-
tion fa plus pratique consiste & coder également ia locomotive de ce
train sur 'adresse "10",

la locomotive™).

Il vous suffit maintenant d'entrer I'adresse "10" pour pouveir com-
mander directement le train et les fonctions du wagon panoramique.

Silgs adresses du décodeur de locomotive et du décodeur de fone-
tion différent, il vous faut régler séparément les adresses avec les
touches "L" et "F" comme décrit ci-contre. Vous pouvez ensuite
aussi bien commander la locomotive sélectionnée qu'activer et arré-
ter les fonctions du décodeur de fonction sélectionné.

Trafic Digital

Exemple grue
. pivotante Digital

Commande de
la grue pivotante

Les fonctions du wagon panoramigue sont commutables avec les
touches "f1" & "f4";

f1 marche, 12 arrét: e serveur avance

ft arrét. {2 marche: le serveur recule

f1 marche. 12 marche: le serveur s'arréte

f1 arrét, 12 arrét; le serveur s'arréte

{3 marche/arrét: ailumage et extinction de F'éclairage de table
f4 marche/arrét: allumage et extinction de 'éclairage intérieur

La grue pivolante Digital est un modéie fonctionnel spécial:

il contient un décodeur de locomotive ef un décodeur de fonction qui
sont tous deux codés sur la méme adresse (I'adresse est réglable),
Aucune locomotive ne doft par conséquent étre réglée sur cetle
adresse digitale.

Pour faire foncticnner la grue pivotante, les deux dicdes lumineuses
au-dessus de "L" et de "F" doivent toutes deux étre allumeées.

{Si ce n'est pas le cas: voir le chapitre ¢i-contre "Faire coincider
I'adresse du décodeur de loccmotive et du décodeur de fonction™.)

-» Entrer I'adresse de ia grue pivotante sur le pupitre Digital de
commande locomotives.

- Avec les touches de fonction "1" ocu "2, sélectionner l'un des
deux moteurs,

= commander ensuite la vitesse et le sens de rotation de ce mofeur
avec le bouton du régulateur de vitesse.

f1 marche, f2 arrét: Activer le moteur de rofation

ft arrét, 12 marche: Activer le moteur de levage

f1 marche, f2 marche: Tous les deux moteurs a farrét!
function/off: Activerfarréter P'électro-aimant
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Digitale apparaten aansiuiten

A\

Aansluiting van
andere digitaie
besturingsapparaten

Digitale rijapparaten
rechts

Digitale schakel-
apparaten links

Opmerking
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1. Andere digitale besturingsapparaten aan-
sluiten

Met "digitale besturingsapparaten” worden rijapparaten en
schakelapparaten bedoeld. De CONTROL UNIT heeft aan de
linker en rechier zijkant aansluitstekkers voor andere digitale
besturingsapparaten.

Voor het aansiuiten of verwijderen van elk digitaal apparaat
altijd de TRANSFORBRMER van het net ioskoppelen!

transformer

. keyboard !

ROV

R
sostalar

A

Extra digitale rijapparaten moeten altijd aan de rechterzijde van
de CONTRCL UNIT worden aangeslioten.

Tot de digitale rijapparaten behoren: CONTROL 80 F,
CONTROL 80, INFRA CONTROL en INTERFACE.

Er kunnen maximaal 9 extra rijapparaten {inclusief INTERFACE)
worden aangesloten.

Digitale schakelapparaten daarentegen moeten altijd aan de
linkerziide van de CONTROL UNIT worden geplaatst.

Tol de digitale schakelapparaten behoren:

KEYBOARD, SWITCHBOARD en MEMCRY.

Er kunnen maximaal 16 KEYBOARDs/SWITCHBOARDs en
4 MEMORY's worden aangesloten.

Wanneer u veel exira, digitale besturingsapparaten op uw instal-
latie gebruikt, dan moet de CONTROL UNIT uitsluitend de be-
sturingsapparaten voeden. De voedingsspanning van de loco-
motieven en de magneetartikelen wordt dan door één of meer-
dere BOOSTERSs geleverd.

Digitale apparaten aansluiten 1

Stekkerverbindingen - Bijgevoegde kunststof klemmen eerst in de uitsparingen aan

heveiligen de onderzijde van beide apparaten steken.
= Het apparaat vervolgens eventueel op de grondplaat vast-
schroeven {docr de aangebrachie gaten, pos. 1}.
Verbindingskabels  De digitale besturingsapparaten kunnen met behulp van verbin-
gebruiken  dingskabels ook op een bepaalde afstand van de CONTROL.

UNIT worden opgesteld. Dit biedt voordelen wanneer bijvoor-
beeld een grote installatie vanaf meerdere plagisen moet wor-
den bediend.

Verbindingskabel tussen de digitale besturingsapparaten:
ADAPTER 80 (nr. 68038, lengte 60 cm)

ADAPTER 180 {nr. 6038, lengte 180 cm}.

De totale lengte van alle verbindingskabels mag niet meer dan
6 m bedragen.

A Ook bij gebruik van een verbindingskabel meet het juiste
aansiuvitschema (rijapparaten altijJd rechts, schakelapparaten
attijd links van de CONTROL UNIT) absoluut worden gevolgd!
Wanneer dit niet in acht wordt genomen, kunnen alle onjuist
aangesloten apparaten worden beschadigd!

Juiste aansiuiting van
verbindingskabels

N

LI Ly

=3
cantrel vnit
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Digitaal rijden
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Voorwaarde

Adres van loco-
motief invoeran

Adres knippert

2.. Digitale locomotieven met het rijapparaat
besturen
2.1 Locomotieven oproepen

De lichidiode boven de toets "L" op het rijapparaat brandt (de
lichtdiode boven de toets "F" kan eventueel ook branden),

=* Het adres van de gewenste locomotief als een getal van twee
ciffers (tussen 01 en 80) invoeren, dus bijv. "08".

an R A

+ Het adres moet constant branden.
= De snelneid van de locomotief m.b.v. de snelheidsregelaar
siuren.

Krippert het adres, dan kan de locomotief niet worden bestuurd.

= Hetingevoerde adres ligt niet tussen 01 en 80 of

+ het gewenste adres is reeds op een ander rijapparaat (of de
INTERFACE!) gekozen.

2.2 Omschakeien van de rijrichting

=+ De snelheidsregelaar via de nulpositie naar links draaien tot
een zachte "klik" in het rijapparaat (niet in de locomotief) te
horen is.

Nl

2.3 Extra functies bedienen

Bij bijna alle digitale locomotieven is er een extra functie, die op
het digitale rijapparaat in- en uitgeschakeld kan worden. Zolang
de extra functie ingeschakeld is, brandt op het rijapparaat de
lichtdiode "function".

Digitaal rijden

Functie

Athankelijk van het type locomotisef worden met de extra functies
verschillende functies geschakeld, bijv. frentverlichting, TELEX-
koppeting of een rockelement. Welke exira functie bij uw model
is ingebouwd, kunt u in de handleiding van de afzonderlijke loco-
motieven vinden.

Permanent-contact function |

Inschakelen:  de toets "function” indrukken, l
Uitschakelen: de toets "off" indrukken. off

Moment-contact

Extra functie slechts kort inschakelen
(bijv. bij TELEX-koppeling):

inschakelen: de toets "off” indrukken.
Uitschakelen: de 1oets "off” loslaten.

{ off ‘
2.4 Andere locomotieven op hetzelfde rijapparaat
oproepen

Met een rijapparaat kunnan ook meerdere locomotieven

gelijktiidig worden bestuurd. Hiervoor geldt:

=» Het adres van de eerste locomotief invoeren,

= De snelheid van de eerste locomotief op de snelheids-
regelaar instellen.

- Het adres van de tweede locomotief invoeren (de 1e loco-
motief rijdt met de laatst ingestelde riisnelheid en rijrichting
verder},

=+ De sneiheid van de tweede locomaotief met de snelheids-
regelaar instellen, enz.

2,5 Rijdende locomotieven weer overnemen op het rij-
apparaat

-» Het eersle cijfer van het adres van de rijdende locomotief
invoeren.

= De snelheidsregelaar ongeveer op de snetheid van de foco-
metief instellen {de extra functie blijft bij de overname van de
focomotief automatisch bestaan).

= Tweede ciifer van het adres invoeren: zodra het adres con-
stant gaat branden, dan kan de locomotief vanuit dit rij-
apparaat worden bestuurd.
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Digitaal rijden

Locomotief vrijgeven

34

Het rijden onder-
breken

Verder rijden

Opmerking

2.6 Werken met meerdere rijapparaten

Een locomotief kan altijd maar op één rijapparaat worden opge-
roepen, Wordt hetzelide adres van een iocomotief ook op een
ander rijapparaat ingeveerd, dan knippert het adres daar. De lo-
comotie! wordt ook nu nog vanaf het eerste rijapparaat bestuurd.
Dit geldt cok voor de INTERFACE .

Pas wanneer op het eerste rifapparaat een ander locomotief-
adres wordt ingevoerd, kan de locomotief vanaf het tweede
rijapparaat worden bestuurd.

3. Hetrijden onderbreken en hervatten
= De toets "stop”.

+  De uvitgangsspanning naar de rails wordt uitge- [ stop I}
schakeid, de rode LED van de CONTROL UNIT gaat uit,

+  Alle treinen stoppen {zonder rekening te houden met een
eventueel ingestelde remvertraging).

+ De voedingsspanning van de digitale besturingsapparaten
blijit daarentegen aanwezig: rijrichting, snetheid en extra
functies van alle locomotieven blijver in het geheugen
opgeslagen.

=* De toets "go" indrukken. ,

+ Alie locomotieven rijden weer verder met de { go

laaist ingestelde rijsnelheid.

Tijdens een "stop” kunnen de snelheden van meerdere locomo-

tieven worden veranderd, om bijvoorbeeld een botsing te voor-

komen. Hiervoor moet men:

= Het adres van de eerste iocomotief invoeren, de snelheid op
de snelheidsregelaar veranderen.

=» Het adres van de tweede focomotief invoeren, de snelheid
veranderen, enz,

De commande's worden pas na een "go” aan de rails doorge-

geven. Daardoor rijden de locomotieven eventueel nog enkele

centimeters door, tot de opnisuw ingestelde snelheid actief

wordt.

Digitaal rijden

Wat zijn functie-
modellen?

et op:

Adressen van de
funclie-deccder

Functie-deccder
kiezen

4. Functiemodellen besturen

Er zijrn Mérklin modelien waarin een functie-decoder is inge-
bouwd Hiermee kunnen verschillende functies worden in- en
uitgeschakeld, bijv. motoren, verlichting enz.

Voorbeelden van functiemodellen zijn o.a. de panoramawagoen
4999 (niet meer leverbaar) of de digitale draaikraan 7651,

De huidige functie decoders (n.v. 60960) kunnen uitsluitendmet
de Control 80 f bestuurd worden als de Control Unit 8021 als
centrale gebruikt worat!

Functie-decoders hebben, net als een loc-decoder, een digitaal
adres. Of en hoe het adres van de functie-decoder bij uw func-
tiemodel kan worden ingesteld, kan in de afzonderlijke hand-
leiding worden gevonden.

Bi} loc deceders met meer dan één schakelbare functie, geldt
het op de decoder ingestelde adres altijd voor zowel de loc als
voor het functie bereik. Bij inbouw van separate functiedeco-
ders (b.v. B0960) kan de lokdecoder in de loc en de functie
decoder in een aangekoppelde funclionele wagen een verschii-
lend adres gebruiken. Om toch de locdecoder en de functiede-
coder gelijktijdig te kunnen bedienen, heeft de Control 80f de
mogelijkheid om geliktiidig, het van de loc decoderadres afwi-
ikende functie decoderadres te gebruiken (koppelen van loc en
functie adres}.

Bij de start van de Control 80f ziin beide adressen gelijkgesteld.
Dit kunt u zien doordat de lichtdiodes van de toetsen "L" {loc-
decoder) en “F" {functie-decoder) gezamentijik gaan branden.
Een ingevoerd locomotief-adres is dan geliktijdig het adres van
de functie-decoder.
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Toetsen voor
functiemodetlen

Functie gebruiken

Adres functie-
decoder cnaf-
hankelijk kiezen

Adres van de
locomotief onaf-
hankelijk kiezen

Voor de functie-decoder ziin de toetsen "F" evenals "f1", "f2".
"i3" en "t4" verantwoordelijk.

{De extra functie van de loc-decoder met de toetsen "function”
en "off" is daarvan niet afhankelijk).

25
(F ) (e (.

Eén van de toetsen "{1" tot "f4” indrukken. Zclang een functie is
gekozen, brandt de bijbehorende lichtdiode.

AN

-» De toets "F" indrukken,

+ De eerder ingestelde locomotief kan verder gewoon worden
aangestuurd (rijsnelheid en extra functie).

-+ Het adres van de functie-decoder, bestaande uit 2 posities,
invoeren, bijv.:

ux M s

< De gewenste functie schakelen.

= De toets "L" indrukken.
+  De laatst gekozen funclie-decoder bliiff geactiveerd.
~» Nieuw adres van locomotief invoeren, bijv.:

r

e M. e 4

- De locomotief aansturen.

Digitaal rijden

Gelijkzetten van
adres van loc-
en functie-decoder

Voorbeeld
panoramawagon

Pancramawagon

~¥» De toets "F" indrukken.

-+ Het adres van de functie-decoder invoeren.

=+ De toets "L" indrukken.

- Hetzelide adres voor de locomotief invoeren, bijv.:

+ De beide lichtdicdes via “L." en "F" branden
gemeenschappelijk. Alle hierna ingevoerde adressen gelden
zowel voor de functie-decoder als de locomotief.

De panoramawagon is standaard op hef functie-decoder adres
"10" geccdeerd. Behoort deze wagon bij een trein, dan is de
gemakkelijkste oplossing em de locomotief van deze trein ook
met het adres "10” te coderen .

Nu behoeft u alieen maar het adres "10" in te voeren, dan kunt u
het fraject van de trein en de functies van de panoramawagon
direct aansturen.

,

Ziin de adressen van de loc- en functie-decoder verschiilend,
dan moeten deze adressen met de toetsen "L" en "F" geschei-
den worden ingesteld, zoals bovenstaand omschreven. Hiermna
kunt u de gewenste locomotief aansturen, alsmede de functies
van de functie-decoder in- en uitschakelen.
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Voorbeeld digitale
draaikraan

Draaikraan
besturen
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De functies van de panoramawagon kunnen met de toetsen "i1"
tot "14" worden geschakeld:

“f1"aan, "f2"uit: kelner beweegt zich voorwaarts

“f1"ult,  "f2" zan: kelner beweegt zich achterwaarts

"f1"aan, "f2" aan: kelner blijft staan

i, 2" vt kelner biijit staan
"f3" aan/uit: tatelverlichting aan/uit
"f4" aan/uit: interieurveriichting aan/uit

De digitale draaikraan is een speciaal functiemodel: deze bevat
een loc- en een functie-decoder, die beide op hetzslfde adres
zijn gecodeerd (adres is instelbaar), Op dit digitale adres kan
daardocr geen locomotief worden ingesteld.

Voor de werking van de draaikraan moeten de beide fichidiodes
boven "L" en "F" tegelik branden.

(Indien dit niet het geval is: zie dan hierboven "Gelijkzetten van
adres van loc- en functie-decoder".)

= Het adres van de draaikraan op het rijapparaat invoeren.

- Met de functietoets "f1" of "{2" één van de beide motoren
kiezen.

= Vervolgens met de snelheidsregelaar de snelheid en
draairichting van deze motor aansturen.

"H11" aan, "f2"uit:  draaimotor activeren

"' uit,  "f2"aan: hefmotor acliveren
"11" aan, "f2" aan: beide motoren uil
function/off: elektromagnest in-/uitschakelen

Notizen
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