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Radio Frequency Emission Notice

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B
digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to
provide reasonable protection against harmful interference in a residential installa-
tion. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and,
if not installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful
interference to radio communications. However, there is no guarantee that interfe-
rence will not occur in a particular installation. It is understood that the user may
desire to supplement this product with additional equipment. The user should
recognize that it is not possible to test all configuartions of this product with all
additional equipment. It is certain, however, that the supplementation of this pro-
duct with additional digital equipment will increase the radiation of radio frequency
energy. If this equipment does cause harmful interference to radio or television
reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user
is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following
measures:

® Reorient or relocate the receiving antenna.
® Increase the separation between the equipment and receiver.

® Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which
the receiver is connected.

® Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

Caution: Changes or modifications of this product not expressly approved by
Mérklin, Inc. could void the user’s authority to operate this product. The use of
this product in accordance with the manufacturer’s instructions has never been
associated with harmful interference with electronic medical devices. However,
because this product does emit radio frequency energy, its use in close proximity
to an electronic medical device has the potential to result in irregular operation of
the medical device. In the event that radio frequency interfernece with a medical
device is suspected, the user should immediately cease operation of this product
by removing the power source plug from the electrical outlet, and the individual
using the medical device should contact his or her physician.
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1. Grundlagen zum Digital-System

Zweck dieser
Anleitung

Schnelleinstieg

Schritt fir Schritt
zur Digitalanlage

Vorteile des
Digitalbetriebs

Diese Anleitung erlautert thnen ausfihrlich die Benutzung der
CONTROL UNIT auf Modellbahnanlagen mit Méarklin HO oder

-Marklin 1. Darliber hinaus werden Sie mit den weiterreichenden

Méglichkeiten der digitalen Modellbahnsteuerung vertraut
gemacht.

FOr Méarklin 1 wurde bis 1993 ein anderes Mehrzugsystem im
Marklin-Sortiment angeboten. Die Marklin 1 -Lokomotiven aus
dieser Zeit mit eingebautem Digitaldecoder (6085 + lokspezifi-
sche Varianten) kénnen nicht mit der CONTROL UNIT gesteuert
werden. Diese Loktypen kdnnen jedoch problemlos mit der
aktuellen Technik nachgerlstet werden.

Wenn Sie méglichst schnell in die Praxis einsteigen mdchten,
kdnnen Sie die folgenden Abschnitte zunachst Uberspringen und
direkt bei Abschnitt 3.1 weiterlesen.

1.1 Vorteile von Marklin Digital

Das Digital-System besteht aus einer Reihe von Einzelgeraten.
Flr jede Ausbaustufe lhrer Modellbahnanlage sind entsprechen-
de Digitalgeréate verfligbar. Dadurch kénnen Sie Ihre vorhandene
Anlage Schritt flr Schritt digitalisieren.

Den Betrieb einer Modellbahnanlage kann man untergliedern in
die Aufgabenbereiche "Digital fahren" und "Digital schalten".
Unter "Digital fahren" wird der Betrieb von Ziigen und Funktions-
modellen zusammengefaft, siche Kapitel 5.

"Digital schalten" beinhaltet das Schalten der Weichen, Signale
und anderer "Magnetartikel", sowie von Beleuchtungen, Motoren
usw. Siehe Kapitel 6.

Die beiden Bereiche sind weitgehend unabhéngig voneinander.
Diese Unterteilung spiegelt sich auch in der Gliederung dieser
Anleitung widet.

Digital fahren

- Bis zu 80 Digital-Lokomotiven kénnen im gleichen Stromkreis
unabhéngig voneinander gesteuert werden.

- Dadurch ist ein realistischer Fahrbetrieb auch in schwierigen
Betriebssituationen méglich.

- Ohne Zusatzschaltungen ist eine konstante Beleuchtung von
Lokomotiven und Wagen méglich.



Grundlagen zum Digital-System 1.2

Konventionelle
Anlage

Digital-System

Digital-Adresse

Decoder

Digital schalten

- Der Verdrahtungsaufwand ist gegeniiber einer konventionel-
len Anlage geringer.

- Die Verdrahtung muB fir Anderungen des Betriebsablaufes
nicht mehr gedndert werden.

- Vielseitige Erweiterungsmdglichkeiten durch zusétzliche
Gerate:
- Einrichten und Schalten ganzer "FahrstraBen": MEMORY
- AnschlieBen eines Computers: INTERFACE

Néhere Informationen dazu finden Sie in Abschnitt 6.6.

1.2 Wie funktioniert Marklin Digital?

Bei einer konventionellen Anlage bestimmt die Héhe der Wech-
selspannung am Gleis die Fahrgeschwindigkeit aller Lokomoti-
ven auf diesem Gleis. Die Spannung wird mit dem Fahrregler
eines konventionellen Markiin Transformators eingestellt.

Beim Digital-System ist die Fahrspannung am Gleis immer
gleich hoch. Mit der Fahrspannung werden beim Digital-System
auch Informationen Ubertragen.

Diese Informationen enthalten eine "Digital-Adresse" und Befeh-
le fiir die jeweiligen "Adressaten" (flir Lokomotiven z. B. die ge-
winschte Fahrgeschwindigkeit).

Damit z. B. eine Lokomotive nur die fir sie bestimmten Befehle
auswerten kann, wird jeder Lokomotive eine eigene Digital-
Adresse zugeordnet (und ebenso jedem Magnetartikel).

Man kann diese Digital-Adresse mit einer Hausnummer verglei-
chen: Anhand der Hausnummer wei3 ein Postbote, flir welches
Haus seine Post (seine Information) bestimmt ist.

Die Digital-Informationen werden von einem Digital-Decoder
ausgewertet (decodiert). Jeder Decoder enthalt einen "Codier-
schalter", an dem die Digital-Adresse eingestelit wird. Nur wenn
die Informationen fiir die eingestellte Adresse bestimmt sind,
wertet der Decoder die Befehle aus und gibt sie an die Lokomo-
tive oder an den Magnetartikel weiter.



Funktion

Oberseite der
CONTROL UNIT

2. CONTROL UNIT kennenlernen

Die CONTROL UNIT ist die Steuerzentrale fiir die gesamte
Digitalanlage. Sie koordiniert die Informationen aller Digital-
Geréte, "pragt” diese Informationen der Fahrspannung auf und
gibt die Betriebsleistung ans Gleis. Gleichzeitig enthélt die
CONTROL UNIT ein vollwertiges Digital-Fahrpult.

100 150

at

Pos. | Bedeutung Abschnitt
1 | Betriebsanzeige (rote Leuchtdiode) 4.1
2 | Tasten zur Steuerung der Funktionsmodelle 5.5
und Lok-Zusatzfunktionen 5.3.3
3 | Tasten fur Unterbrechung (“stop") und Neu-
start ("go") des Fahrbetriebs 5.4
4 | Seitliche Steckerleiste zum Anschluf3 zusétz-
licher Digital-Fahrpulte 3.2
5 | Fahrregler 5.3
6 | Tasten zum Eingeben der Lok-Adresse 5.3
oder der Adresse von Funktions-Decodern 55
7 | Seitliche Steckerleiste zum Anschluf3
von Digital-Stellpulten 6.1,6.6
8 | Anzeige der eingestellten Adresse 5.3




Control Unit kennenlernen 2.

Rilickseite der
CONTROL UNIT

Stellung der
Codierschalter

1
2
3

4

5
6

M

1 23 34 5 6

4poliger Codierschalter

AnschiuBBkiemme rot ("B" = Bahnstrom):

fir rotes Kabel zum AnschluBgleis
AnschluBklemmen braun ("0", MasseanschluB):

fir braunes Kabel zum TRANSFORMER und

flr braunes Kabel zum Anschluf3gleis
AnschluBklemme gelb (“L" = Lichtstrom):

fiir gelbes Kabel zum TRANSFORMER

Kuhlkorper

Anschluf3stecker flir Kabel zum BOOSTER: Kapitel 8

Zum Einstellen der CONTROL UNIT auf die unterschiedlichen
Einsatzbedingungen dienen die Codierschalter auf der Riicksei-
te der CONTROL UNIT.



‘Control Unit kennenlernen 2.

Hinweis

Hinweis

Hinweis

Schalterstellung UNIVERSAL

Wenn der Schalter 2 auf ON steht und die Schalter 1, 3 und 4
auf OFF stehen, so wird gleichzeitig das friihere Digitalsignal
der CENTRAL UNIT und das aktuelle Digitalsignal der
CONTROL UNIT gesendet. In dieser Schalterstellung funktio-
nieren alle bisherigen und aktuellen Decoder. Zuséatzlich steht
eine Fahrtrichtungsanzeige zur Verfligung.

In dieser Schaiterstellung sendet die CONTROL. UNIT beide
Datenformate. Diese Schalterstellung kann universell einge-
setzt werden.

Schalterstellung CONTROL UNIT

Wenn die Schalter 1, 2 und 3 auf ON stehen und der Schalter 4
auf OFF steht, so stehen thnen alle zusatzlichen Méglichkeiten
der CONTROL UNIT gegenliber der CENTRAL UNIT zur Verfi-
gung. In dieser Stellung k&nnen alle Funktionen von Mehtfach-
Funktionsdecoder geschaltet werden. Zusétzlich steht eine Fahrt-
richtungsanzeige zur Verfligung.

Soliten Sie einen Marklin Digital-Kran 7651 oder einen
fritheren Funktionswagen (Panoramawagen 4999, Tanz-
wagen 4998 oder Kaiser Wilhelm-Zug 2681) besitzen, so
funktionieren diese Modelle in dieser Schaltersteliung nicht.
In diesem Fall oder bei Fehlverhalten von alteren Decodern
ist die Schalterstellung UNIVERSAL zu wéhlen.

Schalterstellung CENTRAL UNIT

Wenn alle 4 Schalter auf Off stehen, so erzeugt die Control Unit
das gleiche Datenformat wie die friihere CENTRAL UNIT 6020
bzw. die damals erhéltliche CENTRAL CONTROL. aus den Start-
packungen 2602, 2610 und 2620.

Die Zusatzfunktionen von Marklin 1-Fahrzeugen und HO-
Lokomotiven mit mehr als einer schaltbaren Funktion kén-
nen in dieser Schalterstellung nicht geschaltet werden.



3. Digitalgerite anschlieBen

Verwendungszweck

Richtige Netz-
spannung?

A

Sicherheits-
hinweise

AnschiuBB
CONTROL UNIT

Trans-
former

Netz-
span-
nung

Aus-
gangs-
leistung

6000

100V

50 VA

6001

110V

42 VA

6002

230V

52 VA

6003

240V

52 VA

A\

3.1 CONTROL UNIT anschlieBen

Die CONTROL UNIT und der TRANSFORMER sind nur zum
Betrieb einer Modellbahnanlage in trockenen Raumen bestimmt.

Vor dem AnschlieBen kontrollieren:
Stimmt die Angabe auf dem Typenschild
am TRANSFORMER mit der Netzspan-
nung lhres Hausanschlusses iiberein?

6002

Transformator

SEC
O-L 16V~ 52 VA

Vor dem AnschlieBen oder Entfernen jedes Digitalgeriites
immer TRANSFORMER vom Netz trennen!

(Netzstecker aus Steckdose ziehen oder am Schalter einer
Mehrfachsteckdose ausschalten.)

Beachten Sie alle Sicherheitshinweise in der TRANS-
FORMER-Anieitung.

B

AnschluBklemmen gelb und braun: zum TRANSFORMER
AnschluBklemmen rot und braun:  zum AnschluBgleis

Zur leichteren Zuordnung Modellbahnkabel (Litze) in den glei-
chen Farben wie die AnschluBklemmen verwenden.

Siehe auch Bild @ auf der vorderen Ausklappseite.

Keinesfalls die gelbe Klemme des TRANSFORMERSs mit der
roten Klemme der CONTROL UNIT verbinden.

Die CONTROL UNIT kénnte sonst beim Einschalten beschédigt
werden.
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10

Da bei Marklin 1 ein Zweileiter-Gleis verwendet wird, wird das
rote Fahrstromkabel an das eine Gleisprofil und das braune
Ruckleitungskabel an das andere Gleisprofil angeschlossen. Wir
empfehlen dazu das GleisanschluB-Set 5654. Bei Verwendung
eines der frilheren Mérklin-1-AnschluBgleise (z.B. 5992) ist der
dort eingebaute Entstérkondensator zu entfernen.

An welchem der beiden Gleisprofile das rote Kabel angeschlos-
sen wird ist beim Digitalbetrieb frei wahlbar. Es muf3 nur fir die
gesamte Anlage sichergestellt sein, daB das rote Kabel immer
am gleichen Schienenprofil angeschlossen ist (Gleiches gilt
somit auch flir das braune Kabel).

Bei groB3en Gleislangen sind im Abstand von 2 bis 3 Meter
zusétzliche AnschluB3gleise einzusetzen. Durch eine direkte
Kabelverbindung dieser AnschluBgleise mit dem Gleisausgang
der Control Unit ist auch in weiter entfernten Streckenabschnitten
eine einwandfreie Spannungsversorgung sichergestellt.



Digitalgeréte anschlieBen 3.1

Kabel vorbereiten
und anschlieBen

Dabei beachten:

Lange Gleise?

Viele Zlige?

Anschluf3gleise
ohne Konden-
satoren

Kondensatoren
entfernen

Bei langeren Gleisstrecken sind mehrere AnschluBgleise notwendig.
Flir einen sicheren Betrieb der Anlage solite ca. alle 2 m ein An-
schluBgleis eingebaut und an die rote und braune Klemme der
CONTROL UNIT (oder eines BOOSTERS) angeschlossen werden.

Bei groBerem Leistungsbedarf der Anlage sind zusétzliche
BOOSTER und TRANSFORMER einzusetzen. (Siehe auch
Kapitel 7. und 8.)

Zum Betrieb mit Mérkiin Digital dirfen die AnschluBgleise keine

Kondensatoren enthalten. Bei neuen Anlagen daher nur An-

schluBgleise ohne Kondensatoren verwenden:

- bei M-Gleisen: Nr. 5111

- beiK-Gleisen: Nr. 2290 oder normale K-Gleise mit

AnschluBklemmen 7500 und 7504

Bei C-Gleisen oder Méarklin 1-Gleisen kann jedes Gleisstiick als
AnschluB3gleis verwendet werden. Die AnschluBsets 74050
und 74045 fir C-Gleise diirfen auf keinen Fall verwendet
werden.

Bei bestehenden Anlagen miissen Kondensatoren in den An-

schluBgleisen entfernt werden, falls vorhanden! Dazu minde-

stens einen Anschiuf3draht des Kondensators durchtrennen.

- M-Gleise:  Kondensator ist von auB3en nicht sichtbar unter
dem Gleiskérper montiert. Test, ob Kondensator
vorhanden, siehe Abschnitt 9.9.

- K-Gleise: Kondensator ist sichtbar neben den AnschluB-
klemmen montiert.

- Spur 1-Gleis: In den friiheren AnschluBgleisen 5990 und 5992
ist ein Entstdrkondensator unter den Anschluf3-
klemmen eingebaut, der entfernt werden muB.11
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A\

AnschiuB3 weiterer
Digital-Steuerpulte

Digital-Fahrpulte
rechts

Digital-Stelipulte
links

Hinweis

3.2 Weitere Digital-Steuerpulte anschlieBen

Unter dem Oberbegriff "Digital-Steuerpulte” werden Fahrpulte
und Stellpulte zusammengefaBt. Die CONTROL UNIT hat links
und rechts an den Seiten AnschluBstecker fiir weitere Digital-
Steuerpulte.

Vor dem AnschlieBen oder Entfernen jedes Digitalgerétes
immer TRANSFORMER vom Netz trennen!

transformer

Zusétzliche Digital-Fahrpulte mussen immer an der rechten
Seite der CONTROL UNIT angesteckt werden.

Zu den Digital-Fahrpulten gehéren: CONTROL 80 F,
CONTROL 80, INFRA CONTROL und INTERFACE.
Maximal sind 9 zusétzliche Fahrpulte (einschlieBlich INTER-
FACE) méglich.

Digital-Stellpulte dagegen miissen immer an der linken Seite
der CONTROL UNIT angesteckt werden.

Zu den Digital-Stelipulten gehéren:

KEYBOARD, SWITCHBOARD und MEMORY.

Maximal sind 16 KEYBOARDs/SWITCHBOARDSs sowie

4 MEMORYs moglich.

Wenn Sie viele zusatzliche Digital-Steuerpulte an Ihrer Anlage
benutzen, solite die CONTROL UNIT ausschlieBlich die Steuer-
pulte versorgen. Die Stromversorgung der Lokomotiven und
Magnetartikel muB dann durch einen oder mehrere BOOSTER
erfolgen (vgl. Kapitel 7).



Digitalgerate anschlieBen 3.2

Steckverbindungen
sichern

Verbindungskabel
benutzen

A

Richtiger AnschiuBB
Verbindungskabel

=» Beigelegte Kunststoff-Klammern in die Aussparungen an der
Unterseite der Gerite stecken.

-* Gerate eventuell zusatzlich auf der Grundpiatte festschrau-
ben (durch die vorgesehenen Licher, Pos. 1).

Die Digital-Steuerpulte kénnen mit Verbindungskabeln auch in
gewissem Abstand von der CONTROL UNIT aufgestellt werden.
Dies ist vorteilhaft, wenn z. B. eine groBe Anlage von mehreren
Platzen aus bedient werden soll.

Verbindungskabel zwischen den Digital-Steuerpulten:
ADAPTER 60 (Nr. 6039, Lange 60 cm)

ADAPTER 180 (Nr. 6038, Lénge 180 cm).

Die Gesamtlange aller Verbindungskabel sollte 6 m nicht Gber-
schreiten.

Auch bei Verwendung eines Verbindungskabels muB das ge-
zeigte AnschluBschema (Fahrpulte immer rechts, Stellpulte im-
mer links von der CONTROL UNIT) unbedingt eingehalten wer-
den! Bei Nichtbeachten kdnnen alle falsch angeschlossenen
Gerate beschadigt werden!

13



4. Betrieb der Digitalanlage

Einschalten

Ausschalten

Hinweis

Verhalten der
CONTROL UNIT

Betrieb wieder
aufnehmen

"4

Hinweis

14

4.1 Ein- und Ausschalten

-» Netzstecker des TRANSFORMERSs einstecken.

Wenn Sie mehrere TRANSFORMER benutzen, verwenden
Sie am besten eine Mehrfachsteckdose mit Schalter.

« Die Betriebsanzeige rechts oben am TRANSFORMER und
an der CONTROL UNIT leuchtet.

+ An der CONTROL UNIT und an zusétzlichen Digital-Fahr-
pulten leuchtet kurz die Zahl "99" auf (automatischer Reset
beim Einschalten).

+ Die Leuchtdioden tiber den Tasten "L" und "F" leuchten.

» Die CONTROL UNIT schaltet die Stromversorgung der Glei-
se ein: der Fahrbetrieb kann beginnen.

=» TRANSFORMER vom Netz trennen.

Nach dem Ausschalten blinkt die Betriebsanzeige der
CONTROL UNIT, bis die Spannung in der CONTROL UNIT ab-
gebaut ist.

4.2 Uberlast-Abschaltung

Bei Uberlastung oder KurzschluB schaltet die CONTROL UNIT
automatisch die Stromversorgung der Gleise ab. Die Betriebs-
anzeige der CONTROL UNIT erlischt. Die Stromversorgung der
Digital-Steuerpulte bleibt aber eingeschaltet, die Fahrpulte be-
halten z. B. die eingegebenen Lok-Adressen.

Dieselbe Reaktion erfolgt auch beim Driicken der Taste "stop”.

= Zuerst Ursache des Kurzschlusses/der Uberlastung beseiti-
gen (z. B. entgleisten Zug wieder aufsetzen).

-» Taste "go" kurz driicken (nicht gedriickt halten!).

- Wenn die KurzschluB-Ursache korrekt beseitigt wurde, fahren
die Ziige mit den zuletzt eingestellten Fahrgeschwindigkeiten
weiter.

Wird trotz eines bestehenden Kurzschlusses die Taste "go” lan-
ger gedriickt, macht die CONTROL UNIT mehrere Startversuche
und |6st danach automatisch einen Reset aus!
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Funktion

Zweck

Auslésen

Hinweis

Verhalten der
Anlage

Abhilfe

4.3 Reset

Versetzt alle Digitalgerate wieder in den Einschaltzustand.
Auf den Fahrpulten eingegebene Lok-Adressen und Fahr-
geschwindigkeiten werden geldscht.

- Wieder-Inbetriebnahme nach einer kurzen Unterbrechung der
Netzspannung (siehe auch folgenden Abschnitt).

- Neu-Einlesen der Adress-Einstellung des KEYBOARDs oder
anderer Digitalgerate (siehe jeweilige Bedienungsanleitung).

=» Tasten "stop" und "go" gleichzeitig driicken.
* Inder Anzeige der CONTROL UNIT und aller Fahrpulte
leuchtet kurz die Zahl "99" auf.

0

Das Aus- und Wiedereinstecken des TRANSFORMER-Netz-
steckers I6st nur dann einen Reset aus, wenn vor dem Wieder-
einstecken mindestens 10 Sekunden gewartet wird!
Andernfalls blinkt nur die Betriebsanzeige der CONTROL UNIT.
Dann mit den Tasten "stop” und "go" einen Reset ausldsen.

4.4 Betriebsanzeige der CONTROL UNIT blinkt —
Netzstérung

Wenn wéhrend des Betriebs ohne erkennbare duBere Ursache
 alle Zige stehenbleiben und

+ die Betriebsanzeige der CONTROL UNIT blinkt,

war die Netzspannung flr kurze Zeit unterbrochen.

Reset auf der CONTROL UNIT auslésen:

-» Tasten "stop" und "go" gleichzeitig driicken.

* Inder Anzeige der CONTROL UNIT und aller Fahrpulte
leuchtet kurz die Zahl "99" auf.

=» Alle Ziige neu starten, siehe Abschnitt 5.4.

15
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16

Grundausstattung
"Digital fahren"”

Digital-
Lokomotiven

Universal-
Lokomotiven
MAXI-Loks

5.1 Grundausstattung

Die CONTROL UNIT ist die Zentraleinheit des Digital-Systems
und enthalt gleichzeitig ein vollwertiges Digital-Fahrpult.

Zum digitalen Zugbetrieb brauchen Sie zusatzlich einen Markiin
TRANSFORMER zur Spannungsversorgung und mindestens
eine Digital-Lokomotive.

B

Marklin Digital-Lokomotiven gibt es in unterschiedlicher Aus-
stattung. Die ersten beiden Ziffern der Mérklin Artikelnummer
geben hieriiber Auskunft:
36... Lokomotiven mit Standard-Digitaldecoder.
37... Lokomotiven mit Hochleistungsantrieb 6090.
-Bei diesen Modellen kann am Decoder die Hochstge-
schwindigkeit eingestellt werden (z. B. bei einer Rangier-
lok anders als bei einer Schnellzuglok).
Eine einstellbare Anfahr- und Bremsverzdgerung simuliert
das Fahrverhalten schwerer Ziige.

30.. bis 35..: Lokomotiven fiir konventionellen Betrieb.
Ein Umbau mit einem Digital-Decoder ist erforderlich.
38..: Lokomotiven fiir das Zweileiter-Digital-System.
Ein Umbau mit einem Digital-Decoder filir das Mittelleiter-
Digital-System ist erforderlich.
Beratung und Umbau beim Marklin Fachhéndler.
Weitere Einzelheiten finden Sie im Méarklin Katalog.

HO-Lokomotiven mit eingebautem DELTA-Modul oder MAXI-
Lokomotiven kdnnen auf einer Digital-Anlage unter den
Adressen 02, 06, 08, 18, 20, 24, 26, 54, 56, 60, 62, 72, 74,78
oder 80 betrieben werden. Beachten Sie bitte die Hinweise in
der Lokanleitung.



Digital fahren

5.2

Codierschalter im
Lok-Decoder

Tabelle Lokomotiv-
Adressen

8poliger Codier-
schalter

5.2 Lokomotiv-Adresse einstellen

in Digital-Lokomotiven befindet sich ein Lok-Decoder mit 8poli-
gem Codierschalter (mit wenigen Ausnahmen). Zum Umstelien
der Digital-Adresse muB das Geh&use der Lokomotive abge-
nommen werden (siehe jeweilige Lok-Anleitung).

Am Codierschalter wird eine Lok-Adresse zwischen 1 und 80
eingestellt. Die folgende Tabelle zeigt die Lok-Adressen und die
zugehorigen Schalterstellungen. Es miissen alle Schalter auf
ON gestellt werden, deren Nummern angegeben sind. Die bri-
gen Schalter stehen auf OFF.

Adresse Schalter auf ON Adresse Schalter auf ON Adresse Schalter auf ON

01 223-5+-7- 28 ~.2°83-05 -8 B5 L3R .
02 --83-5-7- 29 - -3-5--8 56 --3-5---
037 "1 < -45-7- 30 {-.- 458 57 I
04 -2 -45-7- 31 -2-45--8 58 -2-45- - -
05 S ii45 7 8T 45 -8 B9 R
06 1---5-7- 33 1---5--8 60 {1 ---5---
07 g lB o 7- 34 LpiiiiE g 61 s
08 - - --5-7- 35 ----5--8 62 - ---5-- -
09 1087 363 68 63 12788
10 -23--67- 37 -23--6-8 64 -23--6- -
R R e e T Yoy AL - $e8--6-8 65 o366
12 1--4-67- 39 1--4-6-8 66 1--4-6- -
13 -2 4-67 - 40 S0 46 -8 B =D 4 -6
14 - - -4-67- 41 ---4-6-8 68 - --4-6- -
15 I A V. Tt 6 -8 B9 s
16 -2---67- 43 -2---6-8 70 -2 ---6- -
A7 6.7 44 kool o6 -8 TALLRL L [ R
18 1-8---7- 45 1-8----872 1 -8« - -~
197yl ey 4e 238 73 S0
20 - -8---7- 47 --3..---8 74 - -8 - ----
21 1= =BT 48 a4 a8 75 R
22 -2 -4--7- 49 -2-4---8176 -2 -4- - - -
23 Sse4 - -7 - 50 Sia4ei-8 77 She4 e
24 1--- - - 7 - 51 1- - - 8 78 1o o e
25 e@in Ligin BRITiigeLniiitiiig 79 Rt bl il
26 - - - -7 - 53  ------- 8 80 1-8-5-7-

27 1-.83:5:--8 54 -85

Bitte beachten Sie bei Spur 1-Lokomotiven, daf3 zusétzlich die
Betriebsart "Digital" auf dem Decoder eingestellt ist. Weiterge-

hend Hinweise finden Sie in der Lokanleitung. 17
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5.3

Voraussetzung

Lok-Adresse
eingeben

Anzeige blinkt

18

5.3 Digital-Lokomotiven am Fahrpult steuern
5.3.1 Lokomotive aufrufen

Leuchtdiode Gber der Taste "L" am Fahrpult leuchtet (die
Leuchtdiode tber der Taste "F" kann ebenfalls leuchten).

=» Die Adresse der gewlinschten Lokomotive (zwischen 01 und
80) zweistellig eingeben, also z. B. "08".

s
-

2 3
. ¥, e’

» Die Adresse muB konstant in der Leuchtanzeige aufleuchten.
=» Geschwindigkeit der Lokomotive mit dem Fahrregler steuern.

Blinkt die Adress-Anzeige, kann die Lok nicht gesteuert werden.

* Eingegebene Adresse lag nicht zwischen 01 und 80 oder

* gewiinschte Adresse ist bereits auf einem anderen Fahrpult
(oder dem INTERFACE!) gewahlt.

5.3.2 Fahrtrichtung umschalten

=» Fahrregler Uber die Nullstellung nach links drehen, bis ein lei-
ses "Klick" im Fahrpult (nicht in der Lokomotive) zu horen ist.

i

iy,
. 7

In den Betriebsarten CONTROL UNIT und UNIVERSAL

(=> Kap. 2) befindet rechts neben der Adressanzeige eine
Anzeige fur die Fahrtrichtung.

Pfeil nach oben: Fahrtrichtung vorwérts

Pfeil nach unten: Fahrtrichtung rickwarts

Diese Fahrtrichtungsanzeige ist nicht firr alle Decoderversionen
verbindlich. Sollte die Fahrtrichtungsanzeige nicht mit der tat-
séchlichen Fahrtrichtung der Lok (ibereinstimmen, so entfernen
Sie die Lok von der Anlage, schalten die Fahrtrichtung um und
setzen anschlieBend wieder die Lok auf das Gleis. Nun ist die
Fahrtrichtungsanzeige wieder mit der Fahrtrichtung der Lok
identisch.
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5.3

Lok freigeben

5.3.3 Weitere Lokomotiven am gleichen Fahrpult aufrufen

Mit einem Fahrpult kénnen auch mehrere Lokomotiven gleich-

zeitig gefahren werden. Dazu:

=» Adresse der 1. Lokomotive eingeben.

=» Geschwindigkeit der 1. Lokomotive am Fahrregler einstellen.

-» Adresse der 2. Lokomotive eingeben.
(Die 1. Lokomotive fahrt mit der zuletzt eingestellten Fahr-
geschwindigkeit und Fahrtrichtung weiter.)

=» Geschwindigkeit der 2. Lokomotive am Fahrregler einstellen,
USW.

5.3.4 Fahrende Loks wieder auf ein Fahrpult iibernehmen

-» 1. Ziffer der Adresse der fahrenden Lok eingeben.

=» Fahrregler ungefahr auf die Geschwindigkeit der Lok ein-
stellen. (Die Zusatzfunktion bleibt bei Ubernahme der Lok
automatisch bestehen.)

-» 2. Ziffer der Adresse eingeben: Sobald die Adresse konstant
in der Anzeige leuchtet, kann die Lok wieder von diesem
Fahrpult aus gesteuert werden.

5.3.5 Betrieb mit mehreren Fahrpulten

Eine Lok kann immer nur auf einem Fahrpult aufgerufen sein.
Wird die gleiche Lok-Adresse auf einem weiteren Fahrpult ein-
gegeben, blinkt die Adresse dort. Die Lok wird weiterhin vom
ersten Fahrpult aus gesteuert. Dies gilt auch fir das INTER-
FACE (siehe auch Abschnitt 5.8).

Erst wenn auf dem ersten Fahrpult eine andere Lok-Adresse
eingegeben wird, kann die Lok vom zweiten Fahrpult aus ge-
steuert werden.

5.3.6 Funktionen betétigen

Bei fast allen Digital-Lokomotiven gibt es mindestens eine
schaltbare Funktion. Unterscheiden muf3 man bei diesen schalt-
baren Funktionen die Zusatzfunktion und die 4 weiteren Lok-
funktionen. Die Zusatzfunktion wird (iber die Taste "function” ein-
und Uber die Taste "off" ausgeschaltet. Die zusatzlichen Lokfunk-
tionen werden (ber die Tasten "f1", "f2", "i3" und "i4" geschaltet.

19
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5.3

Zusatzfunktion

Lokfunktionen

Hinweis

Funktionen
betatigen

20

Je nach Lokomotivtyp werden mit der Zusatzfunktion unter-
schiedliche Funktionen geschaltet, z. B. Fronibeleuchtung,
TELEX-Kupplung oder ein Raucheinsatz. Welche Zusatzfunktion
bet Ihren Modellen eingebaut ist, erfahren Sie aus der jeweiligen
Lok-Anleitung.

Dauerkontakt
Einschalten: Taste "function” driicken.
Ausschalten: Taste "off" driicken.

Momentkontakt

Zusatzfunktion nur kurz einschalten
(z. B. bei TELEX-Kupplung):

Einschalten: Taste "off" driicken.
Ausschalten: Taste "off" loslassen.

Viele Mérklin Profi-1 Modelle sowie einige HO-Digital Lokomotiven
ab 1997 besitzen auBer der schaltbaren Zusatzfunktion noch bis zu
4 weitere schaltbare Lokfunktionen.

Die Lokfunktionen lassen sich nur schalten, wenn die Betriebsarten
CONTROL UNIT oder UNIVERSAL eingeschaltet sind. (Kap.2)

Da die 4 Lokfunktionen auch zum Schalten von Funktionsmodellen
verwendet werden kénnen, ist es auf der CONTROL UNIT oder
einem angeschlossenen Fahrgerdt CONTROL 80f mdglich diese
Schaltfunktionen unter einer anderen Adresse als die sonstige
Loksteuerung (Fahrregler, Zusatzfunktion) gleichzeitig aufzurufen.
Bei den Lokmodellen ist dies jedoch nicht notwendig. Achten Sie
daher darauf, daf3 an den Tasten "L" und "F" gleichzeitig die

LED’s leuchten (=> Kap. 5.5)

Flr das Schalten der Lokfunktionen sind die Tasten "f1", "f2",
"f3" und "f4" zusténdig

20:
(F) (8 )( 1

Eine der Tasten "f1" bis "f4" drlicken. Solange eine Funktion
gewdbhlt ist, leuchtet die zugehdrige Leuchtdiode.
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5.4

Fahrbetrieb unter-
brechen

Weiterfahren

Hinweis

Was sind
Funktionsmodelle?

5.4 Fahrbetrieb unterbrechen und wieder starten

-» Taste "stop" driicken an der CONTROL UNIT l
oder einem anderen Digital-Fahrpult.

» Die Ausgangsspannung zum Gleis wird abge-
schaltet, die Betriebsanzeige-LED der CONTROL UNIT er-
lischt.

* Alle Ziige stoppen (ohne Beriicksichtigung einer eventuell
eingestellten Bremsverzdgerung).

« Die Spannungsversorgung der Digital-Steuerpulte bleibt da-
gegen bestehen. Fahrtrichtung, Geschwindigkeit und Zusatz-
funktion aller Lokomotiven bleiben gespeichert.

=» Taste "go" an der CONTROL UNIT dricken. ’
* Alle Loks nehmen die zuletzt eingestellte Fahr- ;
geschwindigkeit wieder auf.

Wiéhrend "stop" kdnnen die Geschwindigkeiten mehrerer Loko-

motiven verdndert werden, um z. B. einen Zusammenstof3 zu

verhindern. Dazu:

=» Adresse der 1. Lok eingeben, Geschwindigkeit am Fahrregler
andern.

-» Adresse der 2. Lok eingeben, Geschwindigkeit &ndern, usw.

Die Befehle werden erst nach "go" ans Gleis gegeben. Daher

fahren die Lokomotiven eventuell noch einige Zentimeter weiter,

bis die neu eingestellten Geschwindigkeiten wirksam werden.

5.5 Funktionsmodelle steuern

Es gibt einige Marklin Modelle, in die ein Funktions-Decoder
eingebaut ist. Mit dem Funktions-Decoder 60960 kénnen eigene
Wagenmodelle in Funktionswagen umgebaut werden. Mit ihm
kénnen verschiedene Funktionen ein- und ausgeschaltet wer-
den, z. B. Motoren, Beleuchtungen usw. Beispiele fiir Funktions-
modelle sind der Panoramawagen 4999 (nicht mehr lieferbar)
oder der Digital-Drehkran 7651.

Die Funktionswagen 4998 und 4999, der Digital-Drehkran 7651
sowie der Kaiser-Wilhelm-Zug 2681 lassen sich nur in der Be-
triebsart CENTRAL UNIT oder UNIVERSAL betreiben. Der

Funktionsdecoder 60960 143t sich nur in der Betriebsart
21
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5.5

Adresse der

Funktions-Decoder

Funktions-Decoder

22

anwahlen

Tasten fir
Funktionsmodelle

Funktionen
betétigen

CONTROL UNIT oder UNIVERSAL betreiben.
Bitte beachten Sie die Hinweise zu den unterschiedlichen
Betriebsarten in Kapitel 2.

Funktions-Decoder haben ebenso eine Digital-Adresse wie die
Lok-Decoder. Ob und wie die Adresse des Funktions-Decoders
bei Ihrem Funktionsmodell einstelibar ist, entnehmen Sie bitte
der jeweiligen Anleitung.

Bei Lokdecodern mit mehr als einer schaltbaren Funktion gilt
die am Decoder eingestellte Adresse immer fir den Lok- und
Funktionsbereich. Bei Einbau eines separaten Funktions-Deco-
ders (z.B. 60960) kann dem Lokdecoder in der Lok und dem
Funktions-Decoder in einem angehéngten Funktionswagen eine
unterschiedliche Adresse besitzen. Damit trotzdem der Lok-
decoder und der Funktions-Decoder gleichzeitig bedient werden
kénnen, besitzt die CONTROL UNIT die Méglichkeit auf Wunsch
gleichzeitig eine von der Lokdecoderadresse abweichende
Funktions-Decoderadresse zu verwalten.

Beim Start der CONTROL UNIT sind beide Adressen gleich-
gestellt. Dies sehen Sie daran, daB die Leuchtdioden der Tasten
"L" (Lok-Decoder) und "F" (Funktions-Decoder) gemeinsam
leuchten. Eine eingegebene Lok-Adresse ist dann gleichzeitig
Adresse des Funktions-Decoders.

Fur die Funktions-Decoder sind die Tasten "F" sowie "f1", "f2",
"f3" und "f4" zustandig.

(Die Zusatzfunktion der Lok-Decoder mit den Tasten "function”
und "off" ist davon unabhéngig, siehe Abschnitt 5.3.6).

ol

~N

Cr) (e

Eine der Tasten "f1" bis "f4" drlicken. Solange eine Funktion
gewéhlt ist, leuchtet die zugehdrige Leuchidiode.
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55

Funktions-Decoder-
Adresse unab-
hangig wéhlen

Lok-Adresse unab-
hangig wéhlen

Gleichstellen von
Lok- und
Funktions-Decoder-
Adresse

-» Taste "F" driicken.

+ Die vorher eingestellte Lok kann weiterhin gesteuert werden
(Fahrgeschwindigkeit und Zusatzfunktion).

=» Funktions-Decoder-Adresse zweistellig eingeben, z.B.:

=» Gewlinschte Funktionen schalten.

=» Taste "L" driicken.
« Zuletzt gewahlter Funktions-Decoder bleibt aktiviert.
=» Neue Lok-Adresse eingeben, z.B.:

=» Lok steuern.

-» Taste "F" driicken.

-» Funktions-Decoder-Adresse eingeben.
=» Taste "L" drlicken.

-» Gleiche Lok-Adresse eingeben, z.B.:

» Die beiden Leuchtdioden iiber "L" und "F" leuchten gemein-
sam. Alle nachfolgend eingetippten Adressen gelten wieder
fir Lok- und Funktions-Decoder gemeinsam.

23
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5.5

24

Beispiel
Panoramawagen

Panoramawagen

Beispiel
Digital-Drehkran

Drehkran steuern

Der Panoramawagen ist standardmaBig auf die Funktions-
Decoder-Adresse "10" codiert. Gehort dieser Wagen zu einem
Zugverband, ist es die bequemste Lésung, die Lokomotive die-
ses Zuges ebenfalls auf die Adresse "10" zu codieren (siehe Ab-
schnitt 5.2. "Lokomotiv-Adresse einstellen").

Nun brauchen Sie nur die Adresse "10" einzugeben, dann kon-
nen Sie die Fahrt des Zuges und die Funktionen des Panorama-
wagens direkt steuern.

S A

2

Sind die Adressen von Lok- und Funktions-Decoder verschie-
den, miissen Sie die Adressen mit den Tasten "L" und "F" ge-
trennt einstellen, wie nebenstehend beschrieben. Danach kén-
nen Sie sowohl die gewahlte Lokomotive steuern als auch die
Funktionen des gewahlten Funktions-Decoders ein- und aus-
schalten.

Die Funktionen des Panoramawagens sind auf den Tasten
"f1" bis "f4" schaltbar:

f1 ein, f2aus: Keliner bewegt sich vorwérts

1 aus, f2ein: Keliner bewegt sich riickwarts

f1 ein, f2ein: Kellner bleibt stehen

f1 aus, f2 aus: Kellner bleibt stehen

3 ein/aus: Tischbeleuchtung ein/aus

4 ein/aus: Innenbeleuchtung ein/aus

Der Digital-Drehkran ist ein spezielles Funktionsmodell:

er enthélt einen Lok- und einen Funktions-Decoder, die beide
auf die gleiche Adresse codiert sind (Adresse ist einstelibar).
Auf diese Digital-Adresse sollte daher keine Lokomotive ein-
gestellt werden.

Zum Betrieb des Drehkrans miissen beide Leuchtdioden (iber
"L" und Uber "F" gemeinsam leuchten.

(Falls nicht: siehe nebenstehenden Abschnitt "Gleichstellen von
Lok- und Funktions-Decoder-Adresse™.)
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5.6

Digital-Lokomoti-
ven auf konven-
tioneller Anlage

Konventionelle
Lokomotiven auf
Digital-Anlage

Teilbereiche
konventionell

Elektrischer
Anschiuf

=» Adresse des Drehkrans auf dem Fahrpult eingeben.

=» Mit den Funktionstasten "f1" oder "f2" einen der beiden Moto-
ren anwéhlen,

=» dann mit dem Fahrregier die Geschwindigkeit und Drehrich-
tung dieses Motors steuern.

f1 ein, 2 aus: Drehmotor aktivieren

f1 aus, f2 ein: Hebemotor aktivieren

f1 ein, f2ein: beide Motoren aus!
function/off: Elektromagnet ein-/ausschalten

5.6 Gemischter Fahrbetrieb mit Digital- und
Analogkomponenten

Digital-Lokomotiven kénnen auch auf einer konventionellen An-
lage eingesetzt werden. Geschwindigkeit und Fahrtrichtung wer-
den mit dem Fahrregler eines konventionellen Trafos eingestellt.
Die Zusatzfunktion kann allerdings nicht geschaltet werden.

Konventionelle Lokomotiven kdnnen (ohne Umristung) nur mit
Einschréankungen auf einer Digital-Anlage betrieben werden:
sie fahren mit konstanter Geschwindigkeit, unbeeinflu3t von der
Fahrregler-Stellung eines Digital-Fahrpultes. Die Fahririchtung
ist nicht umschaltbar. Durch Signalstrecken kénnen die Loks
aber angehalten werden (z.B. bei Blockstreckenbetrieb).
Konventionelle Lokomotiven kénnen von lhrem Marklin Fach-
héandler auf Digital-Betrieb umgeristet werden.

5.6.1 Gemischte Anlagen

Die Oberleitung oder bestimmte Teilstrecken einer Modellbahn-
anlage kdnnen weiterhin konventionel! betrieben werden, wah-
rend die (ibrige Anlage auf Digital-Betrieb umgestellt ist.

Bei Marklin 1-Anlagen ist ein Einbau von konventionellen Teilbe-
reichen nicht moglich.

Keinesfalls dirfen dabei die roten Buchsen "B" (Bahnstrom)
oder die gelben Buchsen "L" (Lichtstrom) miteinander verbunden
werden.

Die Masseleitungen der konventionellen und digitalen Strom-
versorgungen dirfen zusammengeschaltet werden.

25
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5.6

26

Gleiswippen
einsetzen

Gleiswippen

Lichtstrom-
versorgung

Versorgung des
Digital-Systems

An alien Ubergangsstellen zwischen den beiden Systemen
zusétzlich zur Isolierung des Mittelleiters (siehe Abschnitt 7.2)
unbedingt "Gleiswippen” in den Mittelleiter einsetzen (M-Gleise:
Nr. 385550, K-Gleise: Nr. 385580, C-Gleise: Nr. 204595, jeweils
Packung mit 5 Stlck). Andernfalls kdnnten die Schieifer kurzzeitig
eine Verbindung zwischen den beiden Stromkreisen schaffen.
Fahrzeuge mit mehreren (elekirisch verbundenen) Schleifern dir-
fen diese Trennstellen nicht Gberfahrent

204595

E

5.6.2 Einsatz konventioneller Transformatoren

Konventionelle Transformatoren kénnen weiterhin zur Lichtstrom-
versorgung von Strafenlaternen, Hausbeleuchtungen usw. dienen.

Ein konventioneller Marklin Transformator kann prinzipiell auch
zur Stromversorgung einer CONTROL UNIT oder eines BOO-
STERs verwendet werden.

Anschluf3 ebenfalls (iber die Buchsen "gelb-braun”.

Die verfiigbare Ausgangsleistung ist aber deutlich geringer als bei
dem speziell fir das Digital-System entwickelten TRANSFORMER.
Bei hohem Leistungsbedarf der Digital-Anlage kann daher der
Uberhitzungsschutz eines konventionellen Trafos auslésen.

5.7 Weitere Literatur

Weiterfiihrende Hinweise zu diesen Fragen und zur Modellbahn-
Elektrik finden Sie in den diversen Mérklin Informationsschriften:
- Elektrik-Ratgeber

- Marklin Magazin (erscheint alle 2 Monate)

- Digitalbuch
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5.8

Ein Fahrpult

Mehrere Fahrpulte

JAN

Beispiel mehrerer
Fahrpulte

Standard-Fahrpulte

"Bewegliches
Fahrpuit"

AnschluB3 an
Computer

5.8 Ausbaumdglichkeiten

Mit einem Fahrpult kénnen die Fahrgeschwindigkeiten mehrerer
Digital-Lokomotiven nacheinander eingestellt werden. Die nicht
angewdhlten Loks fahren mit der eingestellten Geschwindigkeit
weiter.

Sollen aber viele Lokomotiven gleichzeitig gesteuert werden, so
sind mehrere Fahrpulte empfehlenswert.

Zu den Fahrpulten zhlen: CONTROL 80, CONTROL 80 F,
INFRA CONTROL und INTERFACE. _
Zusétzlich zur CONTROL UNIT kénnen 9 weitere Fahrpulte in
beliebiger Kombination angeschlossen werden.

Alle Fahrpulte miissen immer an der rechten Seite der
CONTROL UNIT angeschlossen werden (siehe Abschnitt 3.2),

. max. 9
Y —— ,

s R

5.8.1 Hauptmerkmale der zusétzlichen Fahrpulte

Das Fahrpult CONTROL 80 F entspricht in seinen Funktionen
genau dem Fahrpult in der CONTROL UNIT.

Beim friher im Mérklin Sortiment angebotenen Fahrpult
CONTROL 80 fehlen die Tasten zum Steuern der Funktions-
modelle (siehe Abschnitt 5.5).

Die friher im Marklin Sortiment angebotene Fernbedienung
INFRA CONTROL hat vergleichbare Méglichkeiten wie ein
CONTROL 80 F. Es wird von einer kleinen Infrarot-Fernbedie-
nung angesteuert. Sie kdnnen die Modellbahnanlage damit von
jedem Punkt im Raum aus steuern.

Uber das INTERFACE kann die ganze Modellbahnanlage von
einem Computer vollautomatisch oder teilautomatisch gesteuert
werden. Im Handel erhalten Sie fertige Programme fir verschie-
dene Computersysteme, oder Sie kdnnen selbst Programme zur
Steuerung des Modellbahn-Betriebs schreiben. 27
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Grundausstattung
"Digital schalten”

Mit dem Oberbegriff "Digital schalten" bezeichnen wir das Beté-
tigen von Magnetartikeln, wie z. B. Weichen, Signale, Entkupp-
lungsgleise usw., mit Hilfe der Digital-Stellpulte.

6.1 Grundausstattung

Zum "Digital schalten" sind auf jeden Fall die CONTROL UNIT

und ein TRANSFORMER erforderlich. Daneben bendtigen Sie

mindestens

- ein KEYBOARD fiir jeweils 16 Magnetartikel, oder ein
INTERFACE;

- einen Magnetartikel-DECODER k 83 (eventuell k 84) firr je-
weils 4 Weichen/Signale oder

- Weichen-Decoder k73 oder der Einbaudecoder fiir das
C-Gleis (74460) zum (auch nachtraglichen) Einbau in
Magnetartikel. Hierbei ist keinerlei zusatzliche Verkabelung
mehr notwendig! )
Hinweis: Die Einbaudecoder kénnen nur in einer Anlage mit
digitalem Fahrbetrieb eingesetzt werden, da sie ihre Digital-
Informationen direkt Gber das Gleis erhalten.

transformer
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6.2

Tasten

Leuchtdioden
(LEDs)

KEYBOARD

"KEYBOARD
anschlieBen

AN

6.2 Das KEYBOARD (Digital-Stelipult)

Das KEYBOARD enthélt 16 Tastenpaare rot und griin zum
Schalten von Magnetartikeln.

Ein Schaltbefehl dauert so lange, wie die jeweilige Taste ge-
driickt wird.

Die Stellung der Magnetartikel wird durch 16 rote Leuchtdioden
angezeigt. Eine LED leuchtet, wenn die Schaltfunktion der zu-
gehorigen roten Taste ausgefuhrt wurde. (Die Leuchtdioden auf
dem KEYBOARD zeigen auch an, wenn ein Magnetartikel von
einem MEMORY oder dem INTERFACE geschaltet wurde.)

5 5

4 O mawan

Kupplungsleiste zur CONTROL UNIT

16 Tastenpaare

Steckerleiste zum AnschiuB weiterer Digital-Stellpulte
Beschriftungsfeld zum Eintragen der eingestellten Adresse
4poliger Codierschalter an der Riickseite

s wn —

KEYBOARDs miissen immer an der linken Seite der
CONTROL UNIT angeschlossen werden.

Diese Regel besonders dann beachten, wenn KEYBOARDs
Uber Adapterkabel (Art. Nr. 6038, 6039) angeschiossen werden,
siehe Abschnitt 3.2.
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6.2

KEYBOARD-
Adresse einstellen

Tabelle KEYBOARD
Adressen

Beispiel

Codierschalter

Adresse aufkleben

Hinweis

30

Es gibt im Digital-System maximal 16 KEYBOARDs.
Mit dem 4poligen Codierschalter an der Riickseite des
KEYBOARDs wird eine von 16 Adressen eingestellt.

Keyboard- | Schalter auf ON | Keyboard- | Schalter auf ON
Nr. Nr.

1 - - - 9 - - - 4

2 1 - - - 10 1 - - 4

11 - 2 - 4

12 1 2 - 4

5 - - 3 - 13 - - 38 4

6 1 - 3 - 14 1 - 3 4

7 - 3 - 15 - 3 4

8 1 3 - 16 1 2 3 4

Adresse fiir das 4. KEYBOARD einstellen:
=» Schalter 1 und 2 auf ON, Schalter 3 und 4 auf OFF stellen.
=» Reset der CONTROL UNIT durchfiihren,siehe Abschnitt 4.3.

Aufkleber mit eingesteliter Adresse in das Beschriftungsfeld in
der linken oberen Ecke einkleben.

Es konnen auch mehrere KEYBOARDs auf die gleiche Adresse
eingestellt werden, z. B. wenn eine grof3e Anlage von verschie-
denen Platzen aus bedient werden soll.

Die Anzahl von maximal 16 KEYBOARDSs sollte jedoch nicht
Uiberschritten werden.
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6.3

DECODER k 83
und k 84

DECODER k 83

DECODER k 73

C-Gleis-Einbaudecoder

DECODER k 84

6.3 Die DECODER k73, k83, k84 und der C-Gleis-
Einbaudecoder

Die DECODER k73, k83 und der C-Gleis-Einbaudecoder (74460) wer-
den benétigt um die Schaltbefehle der Digitai-Stellpulte (KEYBOARD,
MEMORY oder INTERFACE) fiir Weichen und Signale umzusetzen.
Der DECODER k84 schaltet dagegen Dauerstréme (2.B. Lichtstrom-
kreise).

=N r—‘L i 3 3 &
2—— : mérkin ‘mérkih
1 .
* gge”;g:l ﬁ::. ) * deﬁierlg‘:- PR
e i T T Y
3 4 4 3 5 5

1 8poliger Codierschalter im Innern der DECODER

2 Beschriftungsfeld zum Notieren der eingesteliten Adresse

3 AnschluBbuchsen "rot-braun” zum AnschiuBB an CONTROL
UNIT oder BOOSTER

4 AnschluBbuchsen "rot-gelb-griin" (k 83) zum AnschluB der
Magnetartikel

5 AnschluBbuchsen (k 84) mit Dauerkontakt auf "rot" oder "griin"

Der DECODER k 83 (Art. Nr. 6083) ist zusténdig fir alle Gerate,
die einen kurzen Schaltimpuls brauchen, z. B. Weichen, Signale,
Entkupplungsgleise usw. Seine Ausgénge geben nur so lange
Strom ab, wie eine Taste am KEYBOARD gedriickt wird (oder der
Schaltbefehl von einem MEMORY oder Computer dauert).

Der Einbau-DECODER k 73 (Art. Nr. 6073) arbeitet wie ein
DECODER k 83, hat aber nur einen Ausgang. Der DECODER
k 73 kann von lhrem Fachhandler in einen beliebigen Magnet-
artikel eingebaut werden, sofern gentigend Platz vorhanden ist.

Der C-Gleis-Einbaudecoder (Nr. 74460) ist eine spezielle
Version des Decoders k 73 zum Einbau in C-Normal-, Bogen-
und Kreuzungsweichen.

Mit dem DECODER k 84 (Art. Nr. 6084) dagegen werden Be-
leuchtungen oder Stromkreise von einem Digital-Stellpult ein-

oder ausgeschaltet (Dauerkontakt). 31
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6.3

Zuordnung
DECODER zu
KEYBOARDs

Zusammenhang
zwischen
KEYBOARD- und
DECODER-
Adressen

DECODER-Adresse
umstelien

Codiertabelle

Hinweis

Beispiel

Auszug aus der
Codiertabelle

32

6.3.1 DECODER-Adresse einstellen

Die DECODER k 83 und k 84 haben jeweils 4 Ausgéinge, die
vier aufeinanderfolgenden Tastenpaaren eines KEYBOARDs
zugeordnet sind. Zur Nutzung aller 16 Tastenpaare eines
KEYBOARDS werden also 4 DECODER benétigt.

on > ]
fﬁgiﬂi ] decoder k 83
172 3 47
on
| decoder k 83 1R e R s
12345678

Bei der Auslieferung sind alle DECODER auf die Decoder-

Adresse "1-1" eingestellt, d.h. auf die Tastenpaare 1 bis 4 des 1.

Keyboards. Zur Benutzung mit anderen Tasten muf3 die

DECODER-Adresse an dem 8poligen Codierschalter im Innern

des DECODERSs umgestelit werden:

-» 2 Schrauben am DECODER-Geh&use herausdrehen und
Gehdausedeckel abnehmen,.

-» Codierschalter entsprechend der Codiertabelle auf der hin-
teren Ausklappseite einstellen. Benutzen Sie dazu am besten
einen feinen Schraubendreher oder eine Pinzette.

oooo

keyboard 1

-» Tragen Sie die eingestelite DECODER-Adresse gleich in das
Beschriftungsfeld links oben am Geh&use ein.
Eine falsch eingestelite DECODER-Adresse ist eine héufige
Ursache flr Fehlfunktionen.

DECODER fiir die Tasten 13..16 am 1. Stellpult einstellen:

= €I -No. | [Becoaer e oN
Stellpult Tasten-Nr. | DEC.-Nr. | Codierschalter auf ON
1t | 1316 | 14 | -2-245-7-

=» Schalter 2, 4, 5 und 7 auf ON stellen,
Schalter 1, 3, 6 und 8 auf OFF.
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6.4

DECODER k 83/
k 84 anschlieBen

Standard-Anschluf3

Anschlui3 der
Standard-Magnet-
artikel

Wichtig

Hinweis

Die DECODER mit Kabeln rot und braun an die CONTROL
UNIT oder einen BOOSTER anschlieBen (siehe Farbbilder auf
den Ausklappseiten).

6.4 Magnetartikel an DECODER k 83 anschliefen

Die meisten Magnetartikel haben ein gelbes Kabel (Stecker

gelb) zur Stromversorgung und zwei blaue Kabel (Stecker rot

und grin) zum Schalten der Magnetspulen.

=» Die drei AnschluBBstecker in die farblich entsprechenden
Buchsen des DECODERSs k83 einstecken.

transformer

‘decoder k83

e R i )
]

Wenn Magnetartikel Uber den DECODER k 83 geschaltet wer-
den, muB3 deren gelbes Kabel auf jeden Fall an die gelbe Buch-
se des k 83 angeschlossen werden!

Das gelbe Kabel darf nicht am TRANSFORMER angeschlossen
werden (wie bei konventionellen Anlagen Ublich)!

Alle Magnetartikel sollten mit der gleichen Farbzuordnung ange-
schlossen werden:

Stecker rot:  Signalrot,  Weiche rund

Stecker griin: Signal griin, Weiche gerade

33
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6.4

Dreiwegweiche

Entkupplungsgleis

Standard-Haupt-
signal

Widerstand
einsetzen

Hauptsignale
7041/7241

Vorsignale

34

Der richtige AnschluB der haufigsten Magnetartikel ist in Bild ®
auf der hinteren Ausklappseite gezeigt.

Belegt 2 Ausgénge eines DECODERs k 83.

Zwei Entkupplungsgleise kbnnen mit einem Tastenpaar am
KEYBOARD geschaltet werden. Die beiden gelben Kabel wer-
den dabei zusammengeschaltet.

Standard-AnschluB an den DECODER.

Die 2 roten Mittelleiter-Anschllisse mit einem Widerstand 1,5 kQ,
1/4 W iberbriicken. Zwei dieser Widerstéande (fir 2 Signale) lie-
gen jedem DECODER k 83 bei.

Durch diese MaBnahme erhalten die Lokomotiven auch beim
Signalhalt die Digital-Informationen.

\ 4 h 4

1.5kQ, 1/4W

Diese Signale zeigen 3 Stellungen:

Halt = Hp 0, Fahrt = Hp 1 und Langsamfahrt = Hp 2.

Sie haben 3 blaue AnschiuBkabel und belegen daher 2 DECO-
DER-Ausgénge.

Vorsignale kénnen wahlweise an den gleichen DECODER-Aus-
gang wie das Hauptsignal oder an einen separaten Ausgang
angeschlossen werden.
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6.5

Tip

Magnetartikel
(ber Kontakte
schalten

Magnetartikel kénnen zusétzlich zum DECODER k 83 auch di-
rekt Uber einen Gleiskontakt (Schaltgleis, Reedkontakt) geschal-
tet werden. Damit kann man auch bei einer Digital-Anlage ohne
MEMORY einen einfachen zuggesteuerten Automatikbetrieb
einrichten.

control unit

Nach dem Uberfahren des Reedkontaktes schaltet das Signal
auf Rot. Die Anzeige am KEYBOARD &ndert sich jedoch nicht!

6.5 Stromkreise an DECODER k 84 anschlieBBen

Der DECODER k 84 liefert an seinen Ausgéngen Dauer-
kontakte. Jeder der vier Ausgénge besteht aus einem Relais mit
einem Umschaltkontakt.

Er wird benutzt, um Beleuchtungen, Motoren oder die Strom-
versorgung einzelner Gleisabschnitte iber ein Digital-Stellpult
ein- oder auszuschalten.

control unit

Die "Stromquelle" wird beim k 84 immer am mittleren AnschluB
angeschlossen. Dieser AnschluB ist Gber den Umschaltkontakt
entweder mit der griin markierten oder mit der rot markierten
AnschluBbuchse verbunden.
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6.6

Tip

Gréf3ere Aniage

Automatischer
Fahrbetrieb

"FahrstraBen"
benutzen

Beispiel
Einfahrt-FahrstraRe

Computer-
Anschiuf3
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Zum Ein- und Ausschalten eines Verbrauchers wird nur einer der
Anschllsse (in der Regel der griine) benutzt.

In nicht einsehbaren Bereichen einer Anlage kann eine Signal-
strecke auch mit einem Universalfernschalter 7245 oder einem
DECODER k 84 eingerichtet werden (vgl. Bild @ auf der hinteren
Ausklappseite, Gleisabschnitt "A").

6.6 Ausbaumdoglichkeiten beim "Digital schalten™

Im Digital-System stehen 256 Adressen flir Magnetartikel zur
Verfligung, d.h., es kénnen maximal 256 Magnetartikel unab-
héangig voneinander geschaltet werden.

Jedes KEYBOARD hat 16 Tastenpaare. Fiir 256 Adressen kon-
nen daher maximal 16 KEYBOARDSs eingesetzt werden.

Die fahrenden Ziige k&nnen selbst Schaltvorgénge ausldsen,
wenn an passenden Stellen im Gleis Schaltgleise oder Reed-
kontakte eingebaut sind. Die Kontakte kénnen auch direkt an
eine Weiche oder ein Signal angeschlossen werden, um diesen
Magnetartikel zu schalten (vgl. nebenstehendes Bild).

Das MEMORY erméglicht es, eine Folge von Schaltbefehlen als
FahrstraBe zu definieren und spéater mit einem einzigen Tasten-
druck aufzurufen.

Ein Computer in Verbindung mit dem INTERFACE kann mit
einem entsprechenden Programm sehr flexibel

- Lokomotiven und Funktionsmodelle steuern und

- Weichen und Signale schalten.
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6.6

Komfortabler
Automatik-Betrieb

Das MEMORY und das INTERFACE kdnnen die Informationen
von Kontaktgleisen, Reedkontakten und Schaltgleisen tber die
DECODER s 88 (Rickmeldemodule) auswerten und den Zug-
betrieb entsprechend steuern.

Ausflhrliche Beispiele zu diesen Méglichkeiten finden Sie in den
jeweiligen Anleitungen und in weiteren Marklin Schriften (siehe
Abschnitt 5.7).
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7. Anlagen mit groBerem Leistungsbedarif
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Leistungsbedarf
typischer
Verbraucher

Maximale Aus-
gangsleistung

Beispiel

Ubersteigt der Leistungsbedarf einer Anlage die Kapazitat einer
"Versorgungseinheit" (TRANSFORMER und CONTROL UNIT),
muf die Anlage in mehrere Stromkreise aufgeteilt werden.

Die zusétzlichen Stromkreise werden (iber BOOSTER (Lei-
stungsverstérker) versorgt. Jeder BOOSTER benétigt zur Strom-
versorgung einen eigenen TRANSFORMER.

7.1 Abschéatzung des Leistungsbedarfs

Die von lhrer Anlage bendtigte Leistung kénnen Sie selbst ab-
schétzen. (Hinweis: 1 VA = 1 Watt)

- Fahrende HO-Lokomotive (1 Motor) ca. 10 VA

- Modellbahn-Glithlampe ca. 1,5 VA

- Magnetartikel bei Betatigung ca.5-10VA
- Digital-Steuerpult durchschnittlich ca. 2VA

- Fahrende Mérklin 1-Lok (1 Motor) 15 VA

- Fahrende Méarklin 1-Lok (2 Motoren) 20 - 25 VA

Als maximale Ausgangsleistung k&nnen von der CONTROL
UNIT oder einem BOOSTER ca. 47 VA zur Verfligung gestellt
werden. Diese Leistung reduziert sich, wenn zusétzliche Ver-
braucher am TRANSFORMER oder weitere Steuerpulte an der
CONTROL UNIT angeschlossen sind.

Auf einer mittelgroB3en Digital-Anlage sollen 3 Ziige gleichzeitig
fahren, davon einer mit 4 beleuchteten Wagen. Die Anlage ent-
hélt ein Fahrpult CONTROL 80 F, ein KEYBOARD und ein
MEMORY, also 3 zuséatzliche Steuerpulte. Es gibt 16 beleuchtete
Magnetartikel. (Magnetartikel ohne Beleuchtung brauchen bei
der Leistungsberechnung nicht beriicksichtigt zu werden.)

Leistungsabschatzung:

3 Lokomotiven 30 VA
4 beleuchtete Wagen (= 8 Glihlampen) 12 VA
3 zusétzliche Steuerpulte 6 VA
16 Magnetartikel mit Lampen 24 VA
1 Magnetartikel beim Schalten 10 VA
Gesamtleistung 82 VA

Zusatzlich zur CONTROL UNIT ist also auf jeden Fall ein
BOOSTER mit eigenem TRANSFORMER vorzusehen.
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A

Mittelleiter-Trennung

Marklin 1 -Gleise

Magnetartikel ge-
trennt versorgen

Viele Steuerpulte

7.2 Aufteilung der Stromkreise

Die Stromkreise missen so aufgeteilt werden, daf3 bei keinem Be-
triebszustand in einem Versorgungsbereich ein héherer Leistungs-
bedarf als ca. 47 VA aufiritt.

Die Mittelleiter jedes Versorgungsbereichs missen an allen Uber-
gangsstellen sorgfaltig gegeneinander isoliert werden.

Die Masseleitungen (braune Kabel) kbnnen dagegen zusammen-
geschaltet werden .

m; H

7522

2eisilimazes;

Bei Marklin 1-Gleisen wird der an das rote Versorgungskabel ange-
schlossene Schienenstrang mit der Kunststoff-Lasche aus 56091
isoliert. As

Sollen mehrere Zlge gleichzeitig in einem Versorgungsbereich
fahren, sollten hier méglichst keine Magnetartikel angeschlossen
werden. Fiir jeweils ca. 30 Magnetartikel mit Beleuchtung sollte
ein eigener BOOSTER vorgesehen werden (siehe Bild @,
vordere Ausklappseite).

Enthélt Ihre Anlage mehr als ca. 15 Digital-Steuerpulte, dann
sollte die CONTROL UNIT keinen Fahrstromkreis mehr ver-
sorgen. Alle Fahrstromkreise werden dann aus BOOSTERN
versorgt (siehe Bild ®, vordere Ausklappseite). 39
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- Tip

Fortsetzung
Beispiel

Beleuchtungen

Gliihlampen
entfernen

Gilhlampen
separat
anschlieBen

Eine gréBere Anlage sollte schon beim Aufbau in kleinere Versor-
gungsbereiche unterteilt werden; jeder Teilbereich mit mindestens
einem AnschluB3gleis und gegeneinander isolierten Mittelleitern.
Anfangs kénnen die Teilbereiche gemeinsam an eine Versorgungs-
einheit angeschlossen werden. Spéater kann man dann ohne Um-
bau der Gleise auf den Anschiu3 mehrerer BOOSTER umriisten.
Beispiel

Bei unserem Beispiel von vorher benétigen die 3 Ziige (mit den
beleuchteten Wagen) eine Leistung von ca. 42 VA. Da die Steuer-
pulte zwangsléufig an der CONTROL UNIT angeschlossen sind,
kommen weitere 6 VA dazu. Werden alle Ziige allein (iber die
CONTROL UNIT betrieben, arbeitet diese an der Grenze der
Belastung.

Daher sollte die Gleisanlage in zwei getrennte Versorgungsberei-
che unterteilt werden.

Die DECODER k 83 und damit die Beleuchtungen der Magnet-
artikel missen von einem BOOSTER versorgt werden, der bei die-
sem Beispiel zusatzlich einen Fahrstromkreis mitversorgt (siehe

. Bild ®, vordere Ausklappseite).

7.3 Mbglichkeiten zur Reduzierung des Leistungs-
bedarfs

Beleuchtungen kénnen oft (ber einen separaten Transformator
(16 V Wechselspannung) versorgt werden:

- Alle Lampen und Motoren, die Gber einen DECODER k 84 an-

geschlossen sind.
- Selbstversténdiich alle vom Digital-System vollig unabhéngigen
Beleuchtungen, wie StraBenlaternen, Hausbeleuchtungen usw.
- Lichtsignale haben oft ein getrenntes Kabel zur Versorgung der
Lampen unabhéngig vom Spulenantrieb.

Sind Weichen oder Signale an nicht einsehbaren Stellen mon-
tiert, kénnen dort die Glithlampen ausgebaut werden.

Gelibte Bastler kénnen auch die Verbindung von Spulenantrieb
und GitGihlampe im Innern einer Weiche auftrennen und ein ge-
trenntes Zuleitungskabel fiir die Glithlampe aniéten. Dann kann
die Beleuchtung liber einen zusatzlichen Transformator versorgt
werden.



8. Der BOOSTER (Leistungsverstérker)

Verwendungs-
zweck

BOOSTER
Oberseite und
Riickseite

Richtige Netz-
spannung?

JAN

Sicherheits-
hinweise

Anschluf3
Stromversorgung

Der BOOSTER und der TRANSFORMER sind nur zum Betrieb
einer Modellbahnanlage in trockenen Raumen bestimmt.

1 Betriebsanzeige-LED

2 AnschluBstecker zum Anschiu3 der CONTROL UNIT oder
weiterer BOOSTER

3 AnschluBklemmen zur Stromversorgung/Gleisversorgung

8.1 BOOSTER anschlieBen

Jeder BOOSTER muf an einen eigenen TRANSFORMER
angeschlossen werden.

Vor dem Anschlie3en kontrollieren:
Stimmt die Angabe auf dem Typenschild
am TRANSFORMER mit der Netzspan-
nung thres Hausanschlusses iiberein?

O-L 16V~ 52 VA

Vor dem AnschlieBen oder Entfernen jedes Digitalgerates
immer TRANSFORMER vom Netz trennen!

Beachten Sie alle Sicherheitshinweise in der TRANSFORMER-
Anleitung!

Grundsatzlich alle TRANSFORMER gemeinsam vom Netz tren-
nen. Verwenden Sie eine Mehrfachsteckdose, am besten mit
eingebautem Netzschalter.

AnschluBklemmen gelb und braun: zum TRANSFORMER.

AnschluBklemmen rot und braun:  zum AnschluBgleis/
DECODER k 83, k 84.
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Steuerungs-
anschluB

Hinweis:

Spur 1

Nie miteinander verbinden:

- gelbe Klemme vom TRANSFORMER mit roter Klemme
der CONTROL UNIT oder eines BOOSTERS;

- gelbe Klemmen zweier TRANSFORMER;

- rote Klemmen von BOOSTER und CONTROL. UNIT:

- rote Klemmen zweier BOOSTER.

Alle braunen Masseleitungen kénnen dagegen zusammenge-

schaltet werden.

Vom BOOSTER gibt es zwei Versionen, die an der CONTROL
UNIT verwendet werden kdnnen: Der friilhere BOOSTER 6015
und der aktuelle BOOSTER 6017. Beiden Geriten liegt das
identische Verbindungskabel bei, das jedoch je nach Geratetyp
unterschiedlich angeschiossen wird.

Vergewissern Sie sich vor dem Einstecken des Verbindungska-
bels um welchen Gerétetyp es sich handelt. Wird das Verbin-
dungskabel verkehrt eingesteckt, so kann dies zu Beschadigun-
gen an der AnschluBbuchse flihren!
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Zur Vermeidung von Beschadigungen sind die Buchsen durch
Abdeckklappen gesichert. Diese sind vor dem Anschluf3 der
Kabel zu entfernen

Die von hinten gesehene linke AnschluBBbuchse eines
BOOSTERS ist die Eingangsbuchse fur das Verbindungskabel.
Die von hinten gesehene rechte Buchse an der CONTROL UNIT
oder einem BOOSTER ist die Ausgangsbuchse fiir das Verbin-
dungskabel. Die rechte Ausgangsbuchse der CONTROL UNIT
wird daher Uber das Verbindungskabel an die linke Eingangs-
buchse des ersten BOOSTERS angeschlossen. Die rechte
Ausgangsbuchse des ersten BOOSTERS wird anschlieBend
lber das zweite Verbindungskabel an die linke Eingangsbuchse
des zweiten BOOSTERS angeschlossen (usw.).

Je nach Geratetyp verlduft das Verbindungskabel nach oben
oder unten. Bei der CONTROL UNIT und dem BOOSTER 6017
muB das Kabel nach oben laufen. Beim BOOSTER 6015 muf3
das Kabel nach unten verlaufen. Das Verbindungskabel darf nie
bei den einzelnen Geréatetypen umgekehrt eingesteckt werden!

control unit booster
6021 ] 8017

booster
6015
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8.2 Einstellungen am BOOSTER 6017

Der BOOSTER 6017 bietet im Gegensatz zum BOOSTER 6015
zusétzlich an der Seite einige Einstellmdglichkeiten.

Der Booster 6017 weist an der rechten Seite des Gehéuses
einen vierpoligen Codierschalter auf, mit dem das Geréat an
unterschiedliche Erfordernisse und Betriebsbedingungen ange-
paBt werden kann. Im Bedarfsfall sollten die Einstellungen nur
bei ausgeschalteter Anlage verandert werden.

Bei Auslieferung des Boosters sind alle vier Schalter ausge-
schaltet, dies ist die Standardeinstellung fiir den normalen Fahr-
betrieb in HO und Mérklin 1. Um eine der nachfolgend beschrie-
benen Funktionen einzuschalten, ist der entsprechende Schal-
ter nach oben (in Stellung "ON") zu schieben.

Schalter 1:  Absenkung der Unterspannungserkennung.

Bei groBer Belastung des Boosters geht seine Ausgangs-
spannung zuriick. Wird dabei ein bestimmter Wert unter-
schritten, so schaltet das Gerét wegen Uberlastung die Anlage
ab ("Abschaltschwelle"). Die Abschaltschwelle muB abgesenkt
werden, wenn die Gleisspannung (mit Schalter 4) herabgesetzt
wurde. Weiterhin ist bei niedrigerer Abschaltschwelle die kurz-
zeitige Entnahme héherer Leistungen méglich (z.B. gleichzeiti-
ges Anfahren mehrerer Marklin 1-Lokomotiven im Bereich eines
Boosters), was auch zu einer starkeren Erwérmung des Kiihl-
korpers flihren kann.

Bei Einstellung des Schalters 1 auf "ON" wird die Abschalt-
schwelle herabgesetzt.

Schalter 2:  Ansprechzeit der Uberlasterkennung.

Im KurzschluBfall flieBen auf der Anlage sehr hohe Strome, die
Schaden an Schienen oder Fahrzeugen verursachen kénnen.
Da im Betrieb aber auch kurzzeitige Kurzschliisse auftreten
kénnen, die — etwa beim Uberfahren mancher Weichen — unver-
meidbar sind, erfolgt die Abschaltung bei Erkennen der Uberlast
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erst nach einer kurzen Verzégerung. Abhéngig von der jeweili-
gen Anlage und dem durchgefiihrten Fahrbetrieb kann es sinn-
voll sein, die Ansprechzeit der Uberlasterkennung zu verlangern
(Schalter 2 auf "ON"). Sofern diese Einstellung nicht unbedingt
bendtigt wird, sollte die kurze Zeit (Schalter 2 abgeschaltet)
gewéhlit bleiben.

Schalter 3:  Nicht benutzt.
Diesem Schalter ist zur Zeit keine Funktion zugeordnet.
Schalter 4:  Reduzierung der Ausgangsspannung am Gleis.

Mit diesem Schalter kann eine Begrenzung der Ausgangs-
spannung auf maximal 16 V eingeschaltet werden (Schalter 4
auf "ON"). Diese Einstellung kann sinnvoll sein, wenn z.B. Anla-
gen kleinerer Spurweiten betrieben werden, bei denen die
Motoren in den Fahrzeugen fir Spannungen von 12 bis 14 Volt -
ausgelegt sind.

Die Einstellung sollte nur gewahlt werden, wenn als Zen-
traleinheit die Control Unit. 6021 verwendet wird und etwaige
weitere Booster ebenfalls vom Typ 6017 sind. Es sollten dann
an allen Geréten die Schalter 4 auf "ON" gestellt werden, um
eine einheitliche Spannungsversorgung auf der Anlage sicher-
zustellen.

Die Reduzierung der Ausgangsspannung ist nicht méglich,
wenn neben dem Fahrbetrieb auch Magnetartikeldecoder durch
diesen Booster versorgt werden. In diesem:Fall ist es empfeh-
lenswert, einen Booster nur flir die Versorgung der Magnetarti-
keldecoder und einen weiteren Booster nur fir die Versorgung
der Lokomotiven zu verwenden.
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Der BOOSTER (Leistungsverstirker) 8.3
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Hinweis

Betriebsanzeige

Uberlast-
Abschaltung

8.3 BOOSTER betreiben
BOOSTER nicht ohne CONTROL UNIT betreiben.

Als Betriebsanzeige leuchtet eine rote Leuchtdiode in der rech-
ten oberen Ecke.

Bei einem KurzschluB oder einer Uberlastung im Stromkreis des
BOOSTERs schaltet dieser automatisch ab. Die Betriebsanzei-
ge-Leuchtdiode geht aus.
1-2 Sekunden spéter schalten auch die CONTROL UNIT und die
Ubrigen BOOSTER ab.
Genaues Beobachten aller Betriebsanzeigen liefert daher einen
Hinweis, in welchem Stromkreis die Uberlastung oder der Kurz-
schluB vorliegt. Weitere Tips zur Fehlersuche siehe Kapitel 9.
=» Ursache der Uberlastung bessitigen (z. B. entgleisten Zug
wieder aufstellen).
=» Taste "go" an der CONTROL UNIT kurz driicken:
der Betrieb sollte wieder normal weitergehen.



9. Hilfe bei Problemen

9.1 Probleme der Gesami-Anlage

Fehlerbild

Méogliche Ursachen

Fehierbehebung

Betriebsanzeige-LED

- an CONTROL UNIT
leuchtet nicht;

- an TRANSFORMER
leuchtet nicht.

« Netzstecker gezogen.”

» Thermoschalter im
TRANSFORMER hat
wegen Uberlastung
abgeschaitet.

Netzstecker einstecken.

Schaltet nach ca. 1 Minute Wartezeit
automatisch wieder ein (Betriebs-
anzeige beobachtent).

Betriebsanzeige-LED

- an CONTROL UNIT
leuchtet nicht;

- an BOOSTERnN
leuchtet nicht;

- an allen
TRANSFORMERN
leuchtet

* Taste "stop" wurde ge-
driickt.

« CONTROL UNIT hat
abgeschaltet wegen
KurzschluB im Strom-
kreis eines BOOSTERs
oder der CONTROL
UNIT.

+ CONTROL UNIT hat
abgeschaltet wegen
Uberlastung im Strom-
kreis eines BOOSTERs
oder der CONTROL
UNIT.

Taste "go" kurz driicken — normaler
Betrieb muB weitergehen.

KurzschluB suchen und beseitigen
(z. B. entgleisten Wagen aufstellen).
Taste "go" kurz driicken.

Fehierhaften Stromkreis finden:

- Taste "go" kurz driicken: Betriebsan-
zeige des fehlerhaften BOOSTERS
erlischt einen Moment frither als die
Uibrigen Betriebsanzeigen.

- Kabel an roter AnschluBklemme eines
BOOSTERS abklemmen;

Taste "go” kurz drlcken: Erlischt Be-
triebsanzeige der CONTROL UNIT
nicht mehr, liegt der Fehler im Strom-
kreis des abgetrennten BOOSTERS.

- Andernfalls weitere BOOSTER ab-
klemmen, bis fehlerhafter Stromkreis
gefunden. Sind alle BOOSTER ab-
geklemmt, muB der Fehler im Kreis
der CONTROL UNIT selbst liegen.

- Leistungsverbrauch der einzelnen
Versorgungsbereiche abschitzen
(siehe Abschnitt 7.1).

- Uberlasteten Versorgungsbereich
aufteilen und zuséatzlichen BOOSTER
einsetzen.

- Weniger Ziige gleichzeitig betreiben
oder Anzahi der Glihlampen redu-

zieren (siehe auch Abschnitt 7.3). 47



Hilfe bei Problemen

9.2

Fehlerbild

Mégliche Ursachen

Fehlerbehebung

+ Keine elektrische Ver-
bindung zwischen

CONTROL UNIT/ BOO-

STER und zugehori-
gem TRANSFORMER.

TRANSFORMER-Netzstecker ziehen.

- Alle AnschluBklemmen (berpriifen:
Haben die Kabelanschliisse guten
Kontakt?

- Kabel selbst Uberprifen.

9.2 Ungewohnliches Verhalten der CONTROL UNIT

Fehlerbild

Mégliche Ursachen

Fehlerbehebung

Betriebsanzeige-LED
der CONTROL UNIT
blinkt und erlischt
dann.

-+ TRANSFORMER der

CONTROL UNIT wurde
vom Netz getrennt.

 Netzspannung ist dau-
erhaft unterbrochen.

Uberpriifen der Stromversorgung im
Haushalt.

Betriebsanzeige-LED
der CONTROL UNIT
blinkt plétzlich wah-
rend des Betriebs.

Netzspannung war kurz
unterbrochen, z.B. durch
- Netzausfall;

- schlechten Kontakt des
Netzsteckers;

- Wacketkontakt in einem
Kabel zwischen
TRANSFORMER und
CONTROL UNIT.

Reset ausldsen:
Tasten "stop" und "go" gleichzeitig
driicken; Lokomotiven neu starten.

- Stecker fest einstecken, evil. andere
Steckdose suchen, Reset auslésen.

- Guten Kontakt der AnschluBkabel
Uberprifen, Reset ausldsen.

Kihlkérper hinten an
der CONTROL UNIT
erwarmt sich auch oh-
ne Zugbetrieb deutlich.
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Kondensator im An-
schluBgleis der
CONTROL UNIT.

Kondensator entfernen: mindestens
einen AnschluBdraht des Kondensators
abklemmen.

(Testméglichkeit, ob Kondensator vor-
handen, siehe Abschnitt 9.9)



Hilfe bei Problemen

9.3

9.3 Ungewdhnliches Verhalten eines BOOSTERs

Fehlerbild

Mégliche Ursachen

Fehlerbehebung

Betriebsanzeige eines
BOOSTERSs leuchtet
nach dem Ausschalten
nochmals auf.

Normale Reaktion.

Warten, bis Leuchtdiode erlischt.

Betriebsanzeige eines
BOOSTERS flackert
wiahrend des Betriebs.

BOOSTER wird an der
Grenze seiner Belastbar-
keit betrieben.

- Zusétzlichen BOOSTER einsetzen.
- Weniger Verbraucher in dem betrof-
fenen Stromkreis betreiben (siehe

Abschnitte 7.1 und.7.2).

Kihikorper hinten am
BOOSTER erwarmt
sich auch ohne Zug-
betrieb deutlich.

Kondensator im An-
schluBgleis des
BOOSTERSs.

Kondensator entfernen (mindestens
einen AnschiuBdraht des Kondensators
abklemmen).

Testmdglichkeit, ob Kondensator vor-
handen, siehe Abschnitt 9.9.

9.4 Ungewohnliches Verhalten eines TRANSFORMERSs

Fehlerbild

Mégliche Ursachen

Fehlerbehebung

Betriebsanzeige eines
TRANSFORMERSs
leuchtet, obwohli der
Netzstecker dieses
TRANSFORMERSs gar
nicht eingesteckt ist.

Die "L"- oder "B"-Klem-
men zweier TRANS-
FORMER sind unzulés-
sigerweise miteinander
verbunden.

Fassen Sie keinesfalls an den

ausgesteckten Netzstecker
dieses TRANSFORMERSs und stek-
ken Sie SOFORT alle TRANSFOR-
MER aus! Sie kénnten sonst einen
elektrischen Schlag bekommen.

Verdrahtung tberpriifen:

Es darf immer nur ein TRANSFORMER
mit den gelben und braunen Klemmen
eines BOOSTERSs oder der CONTROL
UNIT verbunden sein. Jeder BOOSTER
muB Uber einen eigenen TRANSFOR-
MER mit Strom versorgt werden.

Empfehlung: Grundsétzlich alle
TRANSFORMER-Netzstecker gleich-
zeitig vom Netz trennen (Mehrfach-

steckdose benutzenl).
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Hilfe bei Problemen

9.5

9.5 Ungewdhnliches Verhalten von DigitaI-Fahr; oder -Stellpulten

Fehlerbild

Méogliche Ursachen

Fehlerbehebung

An einem Fahr- oder
Stellpult leuchtet keine
Anzeige, keine Reak-
tion bei Eingaben.
Betriebsanzeige der
CONTROL UNIT
leuchtet.

Seitliche Steckkontakte
haben keine korrekte
Verbindung.

TRANSFORMER-Netzstecker aus-
stecken.

Seitliche Steckverbindung(en) zum
Nachbargerét einrasten.
Steckverbindung méglichst mit beige-
legten Kunststoffklammern fixieren (sie-
he Abschnitt 3.2).

Steuerpult (Stell- oder
Fahrpult) reagiert nicht
wie gewohnt.
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* Steuerpult ist Uiber ein
Adapterkabel ange-
schlossen; Adapter-
kabel wurde ungiinstig
verlegt.

« Steuerpult wurde mit
Adapterkabel an der
falschen Seite der
CONTROL UNIT ange-
schlossen.

Reset an der CONTROL UNIT ausi6-
sen:

Tasten "stop" und "go" gleichzeitig
driicken.

- Gesamtléange der Adapterkabel darf
6 m nicht Gberschreiten.

- Adapterkabel nicht aufrollen.

- Adapterkabel méglichst nicht direkt
unter einem TRANSFORMER oder
BOOSTER hindurchfihren.

- Adapterkabel méglichst in Mindestab-
stand von ca. 5 cm zu anderen Ka-
beln der Anlagenverdrahtung flihren.

Steuerpult testweise direkt mit der
CONTROL UNIT verbinden.

Stellpulte missen (auch mit einem
Adapterkabel) immer an der linken Sei-
te der CONTROL UNIT angeschlossen
werden! Fahrpulte immer an der rech-
ten Seite!

Steuerpult testweise direkt mit der
CONTROL UNIT verbinden.

Falls Steuerpult nicht mehr korrekt
funktioniert, an Marklin Service ein-
senden (kein Garantiefalll).



Hilfe bei Problemen

9.5

9.5 Ungewdhnliches Verhalten von Digital-Fahrpulten

Fehlerbild

Mégliche Ursachen

Fehlerbehebung

Lok reagiert nicht
mehr auf Eingaben
am Fahrgerét.

* Wéhrend mit dem
Fahrregler eine neue
Geschwindigkeit ein-
gestellt wurde, wurde
gleichzeitig eine der
Tasten F1, F2, F3 oder
F4 gedriickt.

Reset durchftthren. (Gleichzeitiges
Driicken der Tasten "stop” und "go"

an der CONTROL UNIT).

Beim Driicken einer Funktionstaste
(F1...F4) an der CONTROL UNIT oder
einem angeschlossenen Fahrgerat darf
nicht gleichzeitig der Fahrregler betatigt
werden.

Nach mehrmaligem
Wechsel der Lok-
adresse wird eine
der Funktionen
F1...F4 im falschen
Zustand angezeigt
(LED ein anstatt aus,
oder aus anstatt ein).

Die Funktion (z.B. F1)
wurde korrekt ausge-
flihrt, jedoch im Fahr-
pult nicht korrekt ge-
speichert. Dies kann

bei folgender Eingabe-
reihenfolge geschehen:
1. Loknummer

2. function/off

3. eine der Tasten F1...F4

Wenn Funktionen und das Licht ge-
schaltet werden sollen, bitte folgende
Reihenfolge wéhien:

1. Loknummer

2. eine der Tasten F1...F4

3. jede beliebige andere Taste

Nach Eingabe sines
Befehls fiir ein
Funktionsmodell sind
alle Bediengeréte
ohne Funktion

Nach Einschalten
der CONTROL UNIT
wurde als erstes

die Adresse eines
Funktionsmodells
mit der Taste F ein-
gegeben.

Reset durchfiihren. (Gleichzeitiges
Driicken der Tasten “stop" und "go"

an der CONTROL UNIT).

Nach Einschalten der CONTROL UNIT
muf3 zuerst eine Lokomotivnummer
eingegeben werden. Als zweites kann
dann ein Befehl fir Funktionsmodelle
(Taste F) folgen.
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Hilfe bei Problemen

9.6

9.6 Lokomotive 1aBt sich nicht steuern

Fehlerbild

Mégliche Ursachen

Fehlerbehebung

Eingegebene Digital-
Adresse blinkt.

 Adresse ist auBerhalb
des zulassigen Be-
reichs.

* Gleiche Adresse ist
bereits auf einem ande-
ren Fahrpult gewanhlt.

Adresse zwischen 01 und 80 eintippen.

Auf anderem Fahrpult andere Adresse
eingeben.

Adresse am ersten Fahrpult leuchtet
konstant und die Lokomotive kann von
diesem Fahrpult aus gesteuert werden.

Lokomotive 4Bt sich
nicht steuern, obwohl
eingegebene Adresse
konstant leuchtet.
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* Leuchtdiode lber "L"
leuchtet nicht auf dem
gewdhlten Fahrpult.

* Lok hat nicht die ein-
gegebene Adresse.

* Lok steht vor einem
geschlossenen Signal
(oder einer Signal-
Schaltstrecke).

« Elektrolok ist auf
Oberleitungsbetrieb
eingestellt.

* Lok hat momentan kei-
nen Kontakt zum Gleis.

+ Lok fahrt auch nicht auf
einem separat ange-
schlossenen Tesigleis.

Taste "L" driicken;
Lok-Adresse neu eingeben.

AdreBeinstellung am Decoder im Innern
der Lok Gberpriifen;
korrekie Adresse einstellen.

Signal auf Fahrt schalten.

Lok besser auf Schleiferbetrieb umstel-
len (siehe Lokanleitung).

Lok testweise einige Zentimeter von
Hand weiterschieben.

Blrsten am Motor der Lok Uiberprifen
(siehe Lokanleitung).



Hilfe bei Problemen

9.7

9.7 Probleme beim Fahrbetrieb

Fehlerbild

Mégliche Ursachen

Fehlerbehebung

Zuge werden an Stei-
gungen sehr langsam.

Schlechte Stromversor-
gung an der Steigungs-
strecke.

Zusétzliches AnschluBgleis etwa in der
Mitte der Steigungsstrecke einbauen,
mit der roten und braunen Klemme der
CONTROL UNIT oder des entspre-
chenden BOOSTERS verbinden.

Ziige halten in einem
bestimmten Gleisab-
schnitt immer an.

« Schlechter Kontakt der
Schienen.

« AnschluBgleise eines
bestimmten Abschnitts
erhalten keinen Strom.

+ Strecke liegt zwischen
2 Signal-Schaltstrek-
ken.

Steckkontakte der Schienen in diesem
Bereich Uberprifen.

- AnschluBklemmen an der zugeordne-
ten Versorgungseinheit (CONTROL
UNIT oder BOOSTER) kontrollieren.

- Kabel der AnschluBgleise tberprifen.

Mittelleiter der Gleise vor und hinter der
Signal-Schaltstrecke mit einem Kabel
Uberbriicken.

Stérungen beim
Digital-Betrieb an der
Oberleitung.

Die Oberleitung liefert
prinzipiell einen schlech-
teren Kontakt als die
Schleifer.

EIektro-Lokomotivéri‘ebenfalls auf
Schieifer-Betrieb umstellen (siehe
Bedienungsanleitung der Lokomotiven).

Lokomotiven reagieren
verzégert auf Ande-
rungen der Soll- ¢
Geschwindigkeit.

« Bei Lokomotiven mit
Hochleistungsantrieb

6090 ist eine hohe An-

~ fahr- und Bremsverzo-
gerung eingestelit.

« Auf der Anlage gibt es
mehrere MEMORYs
und viel Automatik-Be-
trieb.

Verzdgerung geringer einstellen (ent-
sprechenden Drehregler auf dem 6090-
Baustein nach links drehen — siehe
Lok-Anleitung).

In die Ausgabe der FahrstraBen des
MEMORY kdnnen Pausen einpro-
grammiert werden. Das geschieht mit
folgender Befehlsfolge:

"input" - "A1" (Bezeichnung der ge-
wiinschien FahrstraBe) - "extern” - "A3"
(dies gibt die kurze Pause an) - "end".
Diese Befehisfolge ist fir jede benuizte
FahrstraBe separat einzugeben.
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Hilfe bei Problemen

9.8

9.8 Magnetartikel schalten nicht oder nicht richtig

Fehlerbild

Mégliche Ursachen

Fehlerbehebung

Ein einzelner Magnet-
artikel schaltet nicht
bei Betatigung der ent-
sprechenden Taste.

» Magnetartikel ist nicht
richtig angeschlossen
oder AnschluB hat
schlechten Kontakt.

 Einzelner Ausgang des
DECODERSs defekt.

* Magnetartikel selbst
defekt.

Alle drei (auch das gelbe) AnschluB-
kabel des Magnetartikels an die farblich
entsprechenden Buchsen eines DECO-
DERS k 83 anschlieBBen.

Magnetartikel testweise an anderen
DECODER-AnschluB anschlieBen
(muf dann natirlich Gber andere KEY-
BOARD-Tasten betétigt werden!).

Testmdglichkeit: Blaue Kabel am
DECODER ausstecken und abwech-
selnd gegen eine Schiene (Masse) hal-
ten; Magnetartikel muB abwechselnd in

-.beide Richtungen schalten.

Wenn nein: Magnetartikel defekt.

Eine Vierergruppe von
Magnetartikeln schal-
tet nicht.

» DECODER nicht kor-
rekt angeschlossen.

+ Adresse des Decoders

nicht korrekt eingestellt.

DECODER-AnschluBkabel rot und
braun prifen.

Richtige Adresse an 8poligem Codier-
schalter im Innern des Decoders ein-
stellen (siehe Abschnitt 6.3).
Eingestellte Adresse auf dem Beschrif-
tungsfeld vermerken.

Alle Magnetartikel auf
einem KEYBOARD
schalten nicht.

Wenn eine rote Taste
gedriickt wird, leuchtet
die zugehdrige Leucht-
diode, beim Betatigen
der griinen Taste er-
lischt sie.
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» Falsche KEYBOARD-
Adresse eingestellt.

+ Stromversorgung der
DECODER nicht richtig
angeschlossen.

Korrekte Einstellung der gewiinschten
KEYBOARD-Adresse am 4poligen Co-
dierschalter an der KEYBOARD-Riick-
seite Uberpriifen (siehe Abschnitt 6.2).
Hinweis: Eine Umstellung der Codier-
schalter wird erst nach einem Reset der
CONTROL UNIT wirksam!

AnschluBkabel rot und braun aller
DECODER Uberpriifen (v.a. AnschluB
an CONTROL UNIT).



Hilfe bei Problemen

9.9

Fehlerbild

Méogliche Ursachen Fehlerbehebung

Beim Schalten eines
Magnetartikels werden
Beleuchtungen kurz-
zeitig dunkler.

K-Gleise

M-Gleise

Test

CONTROL UNIT oder Zusétzlichen BOOSTER einsetzen,;
BOOSTER werden an eventuell separaten BOOSTER nur
der Grenze ihrer Belast- zum Betrieb der Magnetartikel.
barkeit betrieben.

9.9 Test, ob Kondensator in Anschiu3gleis

Bei K-Gleisen ist der Entstérkondensator deutlich sichtbar neben
dem AnschiuBgleis montiert.

Bei M-Gleisen dagegen ist der Kondensator unter dem Gleis
montiert und daher bei einer komplett aufgebauten Anlage nicht
sichtbar. Hier hilft folgender Test:

=» Alle Verbraucher (Lokomotiven, beleuchtete Wagen usw.)
von dem gesamten angeschlossenen Gleisbereich entfernen.

= Eine Modellbahnlampe zwischen die rote AnschluBklemme
der CONTROL UNIT oder des BOOSTERSs und das rote
Kabel des AnschiuBgleises schalten.

=» Anlage einschalten.

-» Beliebige Lok-Adresse am Fahrpult eingeben.

* Leuchtet die Gliihlampe leicht auf, ist ein Kondensator in
diesem Stromkreis vorhanden!

-» Kondensator unter dem Anschiuf3gleis entfernen.

=> Gleiches Vorgehen bei ailen getrennten Bahnstromkreisen
(CONTROL UNIT und alle BOOSTER).
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DECODER k 83/k 84 Adressen / addresses / adresses / adressen

Decoder

| O -No.

1---5--8
~2--5--8
----5--38
1-8--6-8

9-1
92
9-3
9-4

10-1
10-2
10-3
10-4

2
3..16

160~

10
10
10
10

<. -45-7-
1---5-7-
-2--5-7-
e e - -5 -7 -

-1

22
23
24

- -4-6-8
1----6-8
-2---6-8
- ---6-8

111
11-2
11-3
11-4

1-8----8
-23----8
--3----8
1--4---8

1241
12-2
12-3
12-4

2-4---8
- -4---8
1------8
2. ---.38

13-1
13-2
13-3
13-4

- - - -87-
1-8---7-
-23---7-
R

-1
5-2

53
5-4

1-3-5---

. -83-.5- .-

-28-5---

14-1
14-2
14-3
14-4

S - - 4--7-
e - - -7 -

“2-4--7-
1

1--4--7-

-1

6-2
6-3
6-4

1--45---
-2-45- - -
e - - 45 - - -
1---5---

15-1
15-2
-15-3
15-4

1.4
5.8
9.1
1

15
15
15
15

1-3-5--8

-23-5--8

2 .- -7
A

-1

7-2
7-3
7-4

2
3..16

R R
1-3--6--
-28--86--

16-1
16-2
16-3
16-4

--3-5--8
1--45--8

-2-45--8
---45--8

-1

8-2
.83
8-4
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